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1. INTRODUCERE

CARACTERISTICI GENERALE

Cerber C61 este un sistem de avertizare la efractie cu urmatoarele
facilitati:operare prin tastaturda, monitorizarea bunei functionari, memorie de
alarme, 1 cod de instalator si 15 coduri de utilizator.

Cerber C61 este un sistem de avertizare la efractie, ideal pentru
apartamente, case, sedii de firma.

Multiplele facilitati ale sistemului sunt programabile folosind tastatura sau un
calculator cu modem (Hayes, 3Com Sporster, Pragmativ Rockwell 28.8,
Lucent 1646 DSP, Repko SL-336F) care are instalat pachetul de programe
“Cerber 61.Software”. Acesta se livreaza impreuna cu centrala.

Centrala este proiectata intr-o conceptie moderna, fin jurul unui
microprocesor RISC. Schema electrica include si o memorie EEPROM, astfel
fncat configuratia programata a centralei se pastreaza chiar daca centrala nu
mai este alimentata cu tensiune.

Sistemul prezinta urmatoarele caracteristici generale:

e 6 zone EOL complet programabile de tip: intrare/iesire,
instantanee, “cu urmarire”, 24h, foc, antisabotaj (“tamper”), panica,
urgentd medicald, armare/dezarmare (“"keyswitch”) si preavertizare;

e programare de la tastatura sau prin “Cerber 61.Software”;

¢ 1 cod de instalator;

e 15 coduri de utilizator programabile, dintre care, ultimul, daca este
folosit, sistemul va inregistra in jurnalul de evenimente un
eveniment de tip “constrdngere”, iar daca centrala va fi conectata
la un dispecerat, va transmite acest cod cod de “constréngere” si la
dispecerat;

e optiuni de Armare rapida, Perimetrala (“"STAY ARMING"),
Perimetrala instantanee ("INSTANT STAY ARMING");

e protectie programabila Tmpotriva resetarilor nedorite la valorile
implicite;

e 7 atribute de zona, programabile individual, precum si timp de raspuns
al zonelor slectabil individual;

e optiune de izolare a zonelor;

« functie clopotel (“chime”) programabilg;

o tip de alarmare pe sirena programabil: Continuu, Pulsatoriu sau
“Silentios”, cu durate de alarmare distincte pentru efractie si
incendiu;

o timpi de intrare si iesire programabili individual;

e optional armare/dezarmare prin cheie (“keyswitch”);

e 2 jesiri programabile cu 16 optiuni, care pot fi: Alarmd cu memorare,
Urmérirea starii sistemului, Temporizare intrare, Temporizare iesire,
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Avarie, Sirend continua, Sirend pulsatorie, Alarma silentioasa, Foc,
Sabotaj, Panicd, Urgenta medicala, Monostabil, Puls de aprox. 2 sec. la
armare, Puls de aprox. 2 sec. la dezarmare, Bistabil;

memorie locald de 480 de evenimente care pot fi incarcate si
vizualizate pe calculator cu “Cerber 61.Software” sau, optional se
transmit la dispecerat;

memorie de alarma pentru primele 9 alarme, afisabila pe tastatura;
comunicator digital cu transmisie programabild la viteza de 10pps,
in format 4x2 cu sau fara paritate, 1800/1900Hz, “handshake”
1400Hz/2300Hz, Ademco 4x2 Express;

coduri de raportare programabile pentru alarmare, restaurare si izolare
a zonelor;

restaurarea zonelor programabila (la “inchiderea” zonei, Ia
expirarea timpului de alarma sau la dezarmare);

coduri de raportare programabile pentru Armare/Dezarmare/Ambush in
functie de codul de utilizator;

coduri de raportare programabile pentru situatii de avarie in sistem:
Tensiune scazuta pe acumulator, Revenire tensiune pe acumulator,
Lipsa tensiune 220Vca, Revenire tensiune 220Vca, Sirenda Deconectata
(sau Suprasarcind pe sirend), Reconectare sirena (sau disparitie
suprasarcind pe sirend), Suprasarcind pe AUX, Disparitie Suprasarcina
pe AUX; Blocare tastatura;

2 numere de telefon programabile pentru transmisia la dispecerat, 1
“account”, raportare separata (“split”), alternativa sau dubla;
monitorizare a starii sistemului, a bateriei si a tensiunii de retea;
pana la 4 tastaturi pot fi cuplate in paralel pe o unitate centrald, prin
legare pe 4 fire;

optiune de protectie a tastaturii la sabotaj, prin microintrerupator;
LED-uri individuale de stare a zonelor 1-6, cu indicarea starii de
ALARMA;

LED-uri de stare a sistemului: READY, SYSTEM, BYPASS, ARMED;
pana la 8 canale de voce (2, 4 sau 8) folosind modulul MPVS8;

in absenta MPV8 transmite pe linia telefonica sau raporteaza la
interogare sunete de sinteza pentru ALARMA sau LIPSA TENSIUNE
RETEA 220Vca ("AC Loss");

4 numere de telefon programabile pentru mesajele vocale;
interogare pe linia telefonica, de la distanta, pentru aflarea
starii sistemului (armat/dezarmat/alarma/lipsa tensiune retea
220Vca, etc.);

design "fuseless” (proiectata fara sigurante fuzibile, cu protectie
electronica);

supervizare sirena (la deconectare si suprasarcind);

supervizare sursa auxiliara (la suprasarcina);
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¢ limitarea curentului de incarcare a bateriei tampon (200mA);

e permite mai multe operatii de “Up/download” (de programare cu
calculatorul care are instalat pachetul de programe “Cerber
61.Software”):

- incarcarea parametrilor centralei in calculator (de fapt in pachetul
de programe “Cerber 61.Software”) - operatie denumita “upload”;

- descarcarea parametrilor de programare din “Cerber 61.Software
in centrald - operatie denumitd “download”;

- incarcarea fisierului de evenimente din centralda in software-ul
“Cerber 61.Software”;

- “Programarea datei si orei sistemului” cu “Cerber 61.Software”;
- ,Armare”/*Dezarmare” cu “Cerber 61.Software”;
- Izolarea zonelor cu “Cerber 61.Software”;

- Activarea/dezactivarea iesirilor PGM definite ca monostabil sau
bistabil cu “Cerber 61.Software”.

”

SPECIFICATII TEHNICE

Alimentare:
e acumulator 12V/4Ah;

e transformator de 16V,/20VA;
e consum de curent in stand-by:

- centrala: 50mA;
- tastatura: 12mA;
- MPVS: 10mA;

e capabilitate de curent pe sursa auxiliara (+AUX), tipic 1A, maxim 2A,
cu protectie la 2,2A.
Intrari:
e 6 zone complet programabile, cu rezistenta EOL de valoare 2K2;
Iesiri ale placii de baza:
e 2 iesiri de tip “open-collector” cu comanda spre masa (tranzistoare
NPN), consum max. 50mA;

e 1 iesire pentru comanda sirenei de tip “open-collector” cu comanda la
(+) (tranzistor PNP), capabilitate de curent - tipic 1A, maxim 2A, cu
protectie la 2,2A.

Nota: Capabilitatea de curent si protectiile pt. sursa auxiliard (+AUX) si pt. iesirea
pentru comanda sirenei (+BELL) sunt valabile numai daca centrala este alimentata atat
de la reteaua de 220Vca, cét si de la bateria tampon.



2. TASTATURI

in aria protejatd se pot instala pana la 4 tastaturi, in mod uzual cite una la
fiecare usa de intrare/iesire.

TIPURI DE TASTATURI

Sunt disponibile urmatoarele tipuri de tastaturi:

KP-064: Tastatura cu 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare pentru centrala
Cerber 61.

KP-064E: Tastatura cu 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare pentru
centrala Cerber 61.

PREZENTARE TASTATURA

® ZONE4
® ZONES
@® ZONE®

KP-064 KP-064E
Descrierea semnificatiei LED-urilor, in functie de starea sistemului:

LED-ul Ready
a) Cu sistemul armat - stins.
b) Cu sistemul dezarmat:

e Aprins - sistemul este pregatit pentru a fi armat (toate zonele
sunt inchise, cu exceptia celor care au atributul “forced arm”
activat);

e Stins - cel putin 0 zona este deschisa;

c) Cand sistemul este dezarmat si se afla intr-unul din Meniurile de
Programare:

e Aprins - cand utilizatorul Master se afla in curs de
programare/modificare a codurilor de utilizator, a numerelor de
telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;

e Aprins - cand instalatorul se afla intr-una din sectiunile de
programare a parametrilor de sistem.

d) Cand sistemul este in curs de armare, pe perioada timpului de iesire
- aprins (daca toate zonele, cu exceptia celor care au atributul
“forced arm” activat, raman inchise).

LED-ul System

a) Cu sistemul armat - stins.
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b) Cu sistemul dezarmat:

e cand sunt memorate alarme sau cand sunt avarii in sistem
(bateria tampon lipseste sau este descdrcatd, conectarea la
reteaua de 220Vc.a. lipseste, sirena este deconectatd, data si
ora sistemului sunt neprogramate sau ultima incercare de
comunicatie cu dispeceratul a fost nereusitd);

o Clipeste - cand utilizatorul se afla intr-unul dintre meniurile:
Izolare zone, Afisarea starii sistemului, Afisarea memoriei de
alarma, Programare/Modificare a codurilor de utilizator, a
numerelor de telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei
sistemului;

e Clipeste - cand instalatorul se afla in Meniul de Programare a
Parametrilor de sistem.

LED-ul Bypass

Aprins - cand in sistem exista cel putin o zona izolata de catre utilizator sau,
pe timpul armarilor partiale, de catre sistem - daca cel putin o zona are
atributul ,,Stay”“activat.

LED-ul se va stinge la dezarmarea sistemului sau daca se sterge izolarea
tuturor zonelor de catre utilizator.

LED-ul Armed
a) Cu sistemul armat:
e Aprins - daca sistemul este armat complet;
¢ Clipeste - daca sistemul este armat in modul ,Instant Stay”;
o Clipeste - daca o zona de intrare iesire a produs alarma.
b) Cu sistemul dezarmat:
e Stins

e Aprins - cand utilizatorul Master se afla in Meniul de
Programare/Modificare a codurilor de utilizator, a numerelor de
telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;

e Aprins - cénd instalatorul se afla in Meniul de Programare a
Parametrilor de sistem.

LED-urile de zone
a) Cu sistemul armat:
e Aprins - zona a declansat alarma cel putin o datd pe perioada
armarii;
b) Cu sistemul dezarmat:
o Stins - zona este inchisa;
e Aprins - zona este deschisa;

e Cand sistemul este dezarmat si se afla intr-unul din Meniurile de
Programare:



e Aprins - utilizatorul se afld in meniul de izolare a zonelor, iar
zona respectiva este izolata;
Afiseaza starea unor parametri, activat/dezactivat - cand instalatorul se afla
fn anumite sectiuni de Programare a Parametrilor de sistem;

TASTE FUNCTIONALE

Tastele functionale: *, STAY, BYPS, INST, CODE (si <, > pentru tastatura
KP-064E) - sunt operationale numai cu sistemul dezarmat; daca sunt
apasate pe perioada armarii sistemului, tastatura va genera un
semnal de eroare - ,beep” lung.

[STAY]
Se foloseste pentru armarile perimetrale ale sistemului ("STAY ARMING" sau
“INSTANT STAY ARMING").

[BYPS] ([BYPASS])
Se foloseste pentru izolarea zonelor;

[INST]

Se foloseste pentru armarea perimetrald instantanee (“INSTANT STAY
ARMING"), sau pentru armarea fara cod a sistemului (,INST”+ ,CODE").

[CODE]

Se foloseste pentru armarea fara cod a sistemului (,INST"+ ,CODE") sau
pentru Programare/Modificare a unui cod de utilizator, a numerelor de
telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului.

[<]1& [>] (numai la Tastatura KP-064E)

Se folosesc pentru afisarea primelor 9 alarme produse in sistem de la ultima
armare.

3. OPERARE

!
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KP-064 KP-064E

Tastatura este dispozitivul de la care se programeaza sistemul, se introduc
comenzi si date. Pe tastaturd se va afisa starea sistemului. Operarea cu
sistemul de alarma se va face folosind tastatura si indicatiile LED-urilor de pe
partea frontald a tastaturii.

|
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Tastatura are 6 LED-uri de zone si 4 LED-uri de stare si anume: READY,
SYSTEM, BYPASS si ARMED.

CODURILE SISTEMULUI

Sistemul recunoaste un cod special - codul de instalator si 15 coduri de
utilizator, din care primul este codul “master”, implicit 1234, iar ultimul
(codul 15), daca este folosit, are si semnificatia de “cod de constrdngere”.

“Codul master” (codul 1) - Implicit este preprogramat la valoarea “1234".

Codul “master” este folosit atat pentru operarea sistemului cat si pentru
modificarea/stergerea celorlalte coduri de utilizator.

Operatii permise "codului master”: ,Armare”, “Dezarmare”, “Izolare
zone"”, “Anulare izolare zone"”, “Programare/Stergere coduri de utilizator”,
“Programare/Stergere numere de telefon pentru mesaje vocale”,
“Programarea datei si orei sistemului”, “Oprirea comunicatiei vocale si a
procesului de up/download”, “Acceptarea programarii cu calculatorul
(download online)".

Codurile de utilizator 2 - 14 - Implicit neprogramate.

Operatii permise: "Armare”, "Dezarmare”, “Izolare zone”, “"Anulare izolare
zone”.

Codul de utilizator nr. 15 - cu semnificatia de “cod de constrangere” -
Implicit neprogramat.

Daca centrala este armata/dezarmata cu codul de utilizator nr. 15, atunci
sistemul va inregistra in jurnalul de evenimente un eveniment de tip
“constréngere”, iar daca centrala este conectata la un dispecerat prin
intermediul liniei telefonice sau prin intermediul unui modul GSM, atunci
centrala va transmite acest cod special si la dispecerat. In acest fel va fi
atentionat dispecerul ca armarea/dezarmarea a fost facuta sub amenintare.

Modificarea codurilor de utilizator, inclusiv a codului “master”, se
face cu una din comenzile: [*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod
master].

Nota: Centrala este prevazuta cu o optiune de protectie la incercarile de “a
nimeri” un cod valabil. Astfel, daca aceasta optiune a fost activata prin programare,
atunci dupa introducerea succesiva a 10 coduri eronate, tastatura nu va mai accepta
comenzi timp de 7min, iar LED-urile vor ilumina intermitent. Evenimentul se va memora
in jurnalul de 480 de evenimente care pot fi incarcate si vizualizate pe calculator cu
“Cerber 61.Software” si, optional, se va trimite si la dispecerat un cod de raportare
special.



CODUL DE INSTALATOR (IMPLICIT "'0269")

Acest cod este codul detinut numai de instalatorul sistemului. Cu acest cod,
instalatorul are acces in meniul de programare a parametrilor sistemului, dar
nu are acces la functiile utilizatorului. Implicit, codul de instalator este
ALY ”n

0269".

Programarea parametrilor centralei de alarma se face cu acest cod,
prin comanda [* 8][Cod de instalator], numai atunci cand centrala
este dezarmata (deci cu acordul utilizatorului sistemului).

Pentru ca programarea parametrilor sistemului sa se faca numai de
catre persoane autorizate, se recomanda ca dupa instalarea
sistemului sa se faca modificarea codului de instalator!

ARMAREA COMPLETA

[cod de utilizator] [x] [x] [x] [x] sau [x] [x] [x] [x] [x] [x]

Pentru a arma sistemul se introduce un cod de utilizator format din 4
sau 6 cifre. La fiecare cifra apasata tastatura va emite un “beep” scurt.

Dupa introducerea unui cod valid de utilizator, toate LED-rile se vor aprinde
pentru scurt timp, iar tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Daca codul de utilizator nu este corect, tastatura va emite un “beep” prelung.
Se recomanda a se apasa tasta [#] si apoi a se relua introducerea codului.

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire
este activata prin programare, atunci pe perioada de iesire, tastatura va
emite “beep”-uri de avertizare.

Dupa introducerea oricarui cod valid de utilizator incepe perioada de iesire din
obiectiv, iar LED-ul rosu "ARMED"” si cel verde “"READY” se vor aprinde.

Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori, atunci LED-ul portocaliu
“BYPASS” va fi aprins si se va stinge doar la dezarmare.

Dacad sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la
220Vca, sirena este deconectatd ori daca nu au fost programate data si ora
sistemului, atunci LED-ul galben “"SYSTEM” se va aprinde si el pe perioada de
iegire.

Se va parasi obiectivul prin zona de intrare/iesire, inainte de expirarea
timpului de iesire.Valoarea implicita a timpului de iesire este 60s (pentru
modificare, vezi sectiunea [12] din meniul de programare).

Dupa expirarea timpului de iesire toate LED-urile de stare se vor stinge, cu
exceptia LED-urilor “"ARMED” si “BYPASS”, care raman activate pana la
dezarmare, semnalizand faptul ca sistemul este armat, respectiv faptul ca in
sistem sunt zone izolate de catre utilizatori.

La armare se vor verifica urmatoarele:

1. Daca LED-ul "READY” este stins, atunci una sau mai multe zone sunt
“deschise” (LED-urile corespunzatoare zonelor “deschise” sunt aprinse).
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Deoarece sistemul nu poate fi armat decat daca LED-ul "READY” este aprins,
atunci fnainte de a arma sistemul, se “inchid” toate zonele protejate (usi,
ferestre, se iese din camerele protejate de detectoare PIR, etc.);

2. Daca LED-ul "SYSTEM” este aprins, atunci trebuie verificate
urmatoarele:

- Memoria de alarme (cu comanda: [*] [5]). Dacd in sistem sunt
memorate alarme, aceatd memorie se va sterge odatd cu armarea
sistemului;

- Starea sistemului (cu comanda: [*] [4]):

¢ Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de
la 220Vca, sirena este deconectata (sau exista suprasarcina pe
sirend) ori daca nu au fost programate data si ora sistemului, atunci
acestea trebuiesc rezolvate inainte de armare.

e« Dacd ultima incercare de comunicatie cu dispeceratul a fost
nereusita, aceasta informatie se va sterge la iesirea din modul de
afisare.

3. Daca LED-ul "BYPASS” este aprins, atunci trebuie verificat daca zonele
pe care le va izola automat sistemul, pe perioada de armare urmatoare, sunt
chiar cele pe care utilizatorul a dorit sa le izoleze (cu comenzile: [*] [3][Cod
de Utilizator] sau [BYPASS] [Cod de Utilizator]).

ALTE TIPURI DE ARMARI

ARMAREA PERIMETRALA INSTANTANEE ("INSTANT STAY ARMING"")

[*] [1][cod de utilizator] sau [INSTANT] [STAY] [cod de
utilizator],

unde [INSTANT] si [STAY] sunt tastele "INSTANT" si "STAY".

Acest mod de armare este util cdnd se doreste protectie perimetralg,
utilizatorul ramanand in interiorul obiectivului si din exterior nu trebuie sa
mai vina nimeni (de exemplu, la armarea pe timp de noapte la locuinta
proprie si cand nu se mai asteapta alte persoane).

Dupa acest mod de armare (dupa introducerea unui cod valid de utilizator in
aceasta secventd), toate LED-rile se vor aprinde pentru scurt timp, iar
tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Dupéd introducerea codului de utilizator in secventa de mai sus,
sistemul izoleaza automat zonele care au activat prin programare
atributul "STAY”. Aceste zone trebuie sa fie cele din interiorul obiectivului si
se mai numesc zone de interior. Zonele care nu au atributul "STAY” activat
prin programare (de catre instalator) se numesc zone perimetrale.

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire
este activatd prin programare, atunci pe perioada respectiva tastatura va
emite “beep”-uri de avertizare.
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Dupa o astfel de armare si dupa expirarea timpului de iesire, zonele care in
mod obisnuit sunt de tip perimetral de intrare/iesire (intdrziate) vor declansa
alarma de indata ce vor fi violate (se vor transforma in zone instantanee).

Pe perioada timpului de iesire iar LED-ul rosu “ARMED” va ilumina
intermitent, iar cel verde "READY” va ilumina continuu.

Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori sau zone care au activat
prin programare atributul "STAY”, atunci LED-ul portocaliu “BYPASS” va fi
aprins si va se va stinge doar la dezarmare.

Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la
220Vca, sirena este deconectatd ori daca nu au fost programate data si ora
sistemului, atunci LED-ul galben “SYSTEM” va ilumina si el continuu pe
perioada timpului de iesire.

La sfarsitul perioadei de iesire LED-urile “READY” si “SYSTEM” se vor stinge,
iar LED-ul rosu “ARMED” va ilumina in continuare intermitent, pana la
dezarmare, indicand faptul cd sistemul este armat perimetral instantaneu
(zonele care in mod obisnuit sunt de tip perimetral de intrare/iesire actioneza
acum ca zone instantanee).

Deoarece pe perioada unei asemenea armari accesul in imobil nu este permis
prin zonele de intrare/iesire, dezarmarea sistemului este posibila numai de
catre utilizatorii care se afla in interiorul imobilului.

ARMAREA PERIMETRALA ("'STAY ARMING"')
[*] [2][cod de utilizator] sau [STAY] [cod de utilizator],
unde [STAY] este tasta "STAY”.

Acest mod de armare este util atunci cand se doreste protectie perimetralg,
utilizatorul ramanand in interiorul obiectivului, dar in acelasi timp se permite
si accesul altor utilizatori Tn obiectiv prin zonele destinate pentru
intrare/iesire.

Dupa acest mod de armare (dupa introducerea unui cod valid de utilizator in
aceasta secventd), toate LED-rile se vor aprinde pentru scurt timp, iar
tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Dupa introducerea codului de utilizator in secventa de mai sus,
sistemul izoleaza automat zonele care au activat prin programare
atributul “"STAY” (zonele din interiorul casei), dar in acelasi timp, zonele
care sunt de tip perimetral de intrare/iesire (intarziate) isi vor pastra aceasta
proprietate (daca vor fi violate pe perioada armarii, vor declansa alarma
numai daca in intervalul stabilit prin timpul de intrare nu se introduce un cod
valid de utilizator).

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire
este activata prin programare, atunci pe perioada respectiva, tastatura va
emite “beep”-uri de avertizare.

Pe perioada timpului de iesire LED-ul rosu “ARMED” si cel verde “READY” vor
ilumina continuu.
-12-



Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori sau zone care au activat
prin programare atributul "STAY”, atunci LED-ul portocaliu “BYPASS” va fi
aprins si va se va stinge doar la dezarmare.

Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la
220Vca, sirena este deconectata ori daca nu au fost programate data si ora
sistemului, atunci LED-ul galben “SYSTEM” va ilumina si el continuu pe
perioada timpului de iesire.

La expirarea timpului de iesire sistemul este armat perimetral, zonele de
intrare/iesire au in continuare temporizarile corespunzatoare, iar LED-urile
“READY” si “SYSTEM” se vor stinge, LED-urile “ARMED” si “BYPASS”
ramanand in continuare aprinse pana la dezarmare, indicand faptul ca
sistemul este armat perimetral si ca in sistem sunt zone isolate.

Orice utilizator de cod (1...15) poate intra in imobil prin zonele de
intrare/iesire iar in intervalul de timp definit pentru intrare are posibilitatea
de a-si introduce propriul cod pentru a dezarma sistemul.

MODURI DE ARMARE RAPIDA (FARA COD)

Functiile de armare rapidd permit armarea sistemului de catre un utilizator
care nu trebuie sa posede un cod de utilizator. De asemenea, acest mod de
armare se poate folosi si cand armarea se efectueazda in prezenta unei
persoane care nu trebuie sa afle codul de utilizator.

Nota: Armarile rapide pot fi permise numai prin activarea optiunilor corespunzatoare (a
se vedea sectiunea [09] - meniul de programare).

ARMARE RAPIDA, COMPLETA
[*] [0] [0] sau [INSTANT] [CODE],
unde [INSTANT] si [CODE] sunt tastele "INSTANT” si “CODE"

Armarea completa fara a se folosi cod de utilizator se face prin
introducerea uneia dintre secventele [*] [0] [0] sau
[INSTANT][CODE]. Dupa introducerea uneia dintre aceste secvente,
utilizatorul trebuie sa paraseasca obiectivul Thainte de expirarea timpului de
iesire. La expirarea timpului de iesire sistemul este armat in intregime, iar
LED-ul “ARMED"” va ramane aprins.

Analog cu armarea completd, cu cod de utilizator.

ARMAREA RAPIDA PERIMETRAL-INSTANTANEE (“'QUICK INSTANT STAY
ARMING")

[*][0] [1]

Analog cu modul de armare perimetrala instantanee ("INSTANT STAY
ARMING").

ARMAREA RAPIDA PERIMETRALA (“"QUICK STAY ARMING")
[*]1[0][2]
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Analog cu modul de armare perimetrala ("STAY”).

DEZARMAREA / OPRIREA STARII DE ALARMA

[Cod de utilizator] [x] [x] [x] [x] sau [x] [x] [x] [x] [x] [x]

Pentru a dezarma sistemul se intrd in obiectiv prin zona de intrare/iesire. in
momentul violarii zonei de intrare/iesire se va declansa contorul timpului de
intrare.

Pe toata perioada timpului de intrare, “buzzer”-ul tastaturii va emite un
“beep” continuu, indicand faptul ca sistemul trebuie dezarmat.

Pentru a dezarma sistemul se introduce orice cod de utilizator de la 1
la 15, format din 4 sau 6 cifre.

Dupa introducerea primei taste din cod “beep”-ul continuu se va opri, iar la
fiecare cifra apdsata, tastatura va emite un “beep” scurt.

Dupd introducerea ultimei taste dintr-un cod valid de utilizator, LED-ul
“"ARMED"” se va stinge, iar tastatura va emite 3 “beep”-uri de confirmare a
dezarmarii.

Daca codul de utilizator s-a introdus gresit (fapt semnalizat de tastatura
printr-un “beep” lung), se apasa tasta [#] si apoi se va relua
introducerea codului de la inceput.

Daca sistemul nu este dezarmat in intervalul de timp stabilit pentru intrare,
centrala va intra in alarmd (pentru modificarea timpului de intrare, vezi
sectiunea [12]).

Daca pe perioada armarii respective s-a produs cel putin o alarma,
atunci dupa dezarmare LED-ul "SYSTEM” va fi aprins si va ramane
aprins pana la urmatoarea armare.

Pentru vizualizarea primelor 9 alarme produse in sistem de la ultima armare
vezi comanda [*] [5].

Daca pe perioada armarii respective nu s-a produs nici o alarma si totusi
LED-ul “SYSTEM” este aprins dupa dezarmare, vezi starea sistemului -
comanda [*] [4].

De asemenea, oprirea oricdrei stari de alarma se face prin
introducerea oricarui cod de utilizator de la 1 la 15, format din 4 sau 6
cifre.

IZOLAREA ZONELOR

[*] [3]1[cod de utilizator] sau [BYPASS] [cod de utilizator],
unde [BYPASS] este tasta "BYPASS”

Izolarea unei zone este utila cdnd un senzor este defect sau o defectiune a
cablarii nu permite depanarea imediata si totusi sistemul trebuie armat, sau
cand se doreste ca accesul intr-o zona sa fie permis chiar daca sistemul este
armat.
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Izolarea zonelor se poate face numai in starea dezarmat a sistemului
si numai daca atributul care permite izolarea este activat
corespunzator prin programare (a se vedea atributul “izolabil” 1in
sectiunile 01-06).

Detectoarele de pe o zona izolatd nu vor fi luate in considerare de catre
centrala. Sistemul poate fi armat cu o zona sau mai multe zone izolate, chiar
daca senzorii de pe aceste zone sunt activati.

Pentru a se intra in procedura de izolare a zonelor, se introduce una
dintre comenzile [*] [3][cod de utilizator] sau [BYPASS] [cod de
utilizator] cdnd sistemul este dezarmat.

Imediat dupa initierea acestei proceduri prin apadsarea tastei [*] sau a tastei
[BYPASS], LED-urile tastaturii, cu exceptia celui de BYPASS, se vor stinge, iar
dupad introducerea codului de utilizator, tastatura va emite 6 “beep”-uri de
confirmare, iar LED-ul "SYSTEM” va ilumina intermitent.

Daca anterior au mai fost izolate alte zone, LED-ul de BYPASS va raméne
aprins iar LED-urile zonelor izolate vor fi aprinse.

Daca anterior nu a mai fost izolata nici o zona, LED-ul de BYPASS si LED-urile
corespunzatoare zonelor vor fi stinse.

Pentru a izola o zona se apasa cifra corespunzatoare zonei respective
iar LED-ul corespunzator se va aprinde. Odata ce in sistem exista cel
putin o zona izolata se va aprinde si LED-ul de BYPASS si va ramane aprins
pana la anularea izolarii pentru toate cele 6 zone sau pana la dezarmarea
sistemului.

Pentru a anula starea de izolare a unei zone se apasa cifra respectiva,
iar LED-ul corespunzator se va stinge.

Pentru a iesi din modul de izolare a zonelor se apasa [#].

Nota:
Starea de izolare a zonelor este valabild doar pe perioada unei singure armari, la
dezarmarea sistemului starea de izolare a zonelor se va sterge.

AFISAREA STARII SISTEMULUI (PROBLEME DE SISTEM)

[*1[4]
Sistemul de alarma supravegheaza permanent si semnalizeaza o serie de
conditii impuse pentru buna sa functionare si anume:

1. dacd sunt probleme cu bateria tampon (daca acumulatorul este
descarcat sau lipseste);

2. daca nu exista alimentare de 220Vca;

3. daca sistemul nu a reusit sa comunice cu dispeceratul la ultima
incercare de comunicatie;

4. daca data si ora sistemului nu sunt programate;
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5. daca sirena este deconectata sau exista suprasarcind pe aceasta
(suprasarcina pe sirenda se poate detecta numai cand sirena este
activatad);

6. daca anterior a avut loc o alarma;
Conditiile 1, 2, 4 si 5, daca exista, trebuiesc rezolvate inainte de armare.

Daca se intampla sa fie indeplinitd si cea de-a treia conditie, atunci
semnalizarea acestei conditii se va sterge la iesirea din meniul de afisare a
starii sistemului.

Cand apare cel putin una din conditiile de mai sus, atunci LED-ul
"SYSTEM” se aprinde.

Observatie: Conditia de suprasarcind pe tensiunea auxiliaréd de alimentare,
+AUX, desi se inregistreaza ca eveniment in memoria centralei, nu poate fi
afisatd la tastatura deoarece tastatura se alimenteazad chiar de la aceasta
sursad, iar aparitia unei suprasarcini pe tensiunea auxiliara +AUX face ca
alimentarea tastaturii sa fie intrerupta pana la disparitia acestei suprasarcini.

Pentru a vizualiza problemele din sistem se introduce [*] [4].

Vizualizarea problemelor din sistem se poate face numai in starea dezarmat a
sistemului.

Afisarea acestora se face pe LED-urile de zone, dupa cum urmeaza:

LED-ul zonei 1 - Tensiune scazuta pe acumulator: dacd bateria este
deconectata sau are tensiunea mica la bornele sale, atunci
acest LED este aprins. Aceastda semnalizare va disparea la
aprox. 30s dupa restabilirea tensiunii minime pe
acumulator.

LED-ul zonei 2 - Lipsa tensiune 220Vca: daca tensiunea de retea de
220Vca lipseste, transformatorul este ars sau siguranta de
langa transformator este arsa, atunci acest LED este
aprins. Aceastd semnalizare va disparea imediat dupa
restabilirea circuitului de alimentare de la reteaua de
220Vca.

LED-ul zonei 3 - Incercare nereusitd de comunicatie: dac3 centrala de
alarma nu a reusit sa transmita evenimentele la statia de
dispecerizare in 8 fncercari succesive, acest LED este
aprins. Aceastd semnalizare va disparea imediat dupa
pardsirea acestui meniu de afisare.

LED-ul zonei 4 - Data si ora centralei nu sunt programate: Aceasta
semnalizare apare la punerea sub tensiune a centralei si
dispare imediat dupa ce se programeaza data si ora
sistemului. Data si ora sistemului sunt necesare pentru
inregistrarea corectd a evenimentelor in memoria
centralei.
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LED-ul zonei 5 - Sirena deconectata sau suprasarcina pe aceasta:
daca se intrerupe cablarea dintre sirena si centralda sau
daca, pe perioada activarii sirenei, apare o suprasarcina pe
firul de comanda al sirenei, acest LED se aprinde. Aceasta
semnalizare dispare la reconectarea sirenei sau la
disparitia suprasarcinii de pe sirena.

Parasirea acestui meniu de afisare se face prin apasarea tastei [#].

Observatie: Daca LED-ul “"SYSTEM” este aprins doar pentru faptul ca anterior a avut
loc cel putin o alarma, atunci, cu ajutorul comenzii [*] [5] se pot afisa primele 9 alarme
ce au avut loc in sistem.

AFISAREA MEMORIEI DE ALARME

[*1[5]
Primele 9 alarme produse in sistem de la ultima armare sunt memorate si se
pot vizualiza pe LED-urile de zone.

Vizualizarea memoriei de alarme se poate face numai in starea dezarmat a
sistemului.

Pentru a vizualiza zonele care au intrat in alarma sau alarmele
speciale declansate de la tastatura se introduce [*] [5].

Imediat dupa initierea acestei proceduri prin apasarea tastei [*], LED-urile
tastaturii, cu exceptia celui de BYPASS, se vor stinge. Dupa introducerea
tastei [5], LED-ul "SYSTEM”, precum si LED-urile zonelor care au
produs alarma, vor ilumina intermitent.

Pentru a vizualiza alarmele speciale declansate de la tastatura se
apasa inca o data tasta [*].

LED-ul verde "READY” va ilumina si el intermitent, indicand pe LED-
urile 1 si 2 vizualizarea setulului 2 de alarme. In modul de vizualizare a
setulului 2 de alarme, LED-ul 1 indica faptul ca alarma respectiva s-a produs
de la tastatura (Panica, Incendiu, Urgenta medicald), iar LED-ul 2 indica
faptul ca alarma respectiva s-a produs prin blocarea tastaturii in urma
introducerii succesive a 10 coduri de utilizator eronate.

Se poate reveni din vizualizarea setului 2 de alarme apasand din nou [*].

Pentru a vizualiza ordinea primelor 9 alarme ce s-au declansat in
sistem de la ultima armare, se apasa tastele de la 1 la 9, |a apasarea
tastei [1] afisandu-se prima alarma3, iar la apasarea tastei [9] afisdndu-se cea
de-a noua alarma.

Interpretarea LED-urilor in cazul apasarii uneia din tastele de la 1 la

9:

1. Daca unul din LED-urile zonelor de la 1...6 ilumineaza intermitent, LED-ul
“"SYSTEM” ilumineaza intermitent, iar LED-ul “READY” este stins — atunci
alarma corespunzatoare tastei apasate a fost pe zona al carei LED
ilumineaza intermitent.
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Exemplu: Daca in urma apasarii tastei [8] ilumineaza intermittent LED-ul zonei 3,
atunci cea de-a opta alarma declansata in sistem, de la ultima armare,
a fost pe zona 3.

2. Dacad toate LED-urile zonelor 1..6 sunt stinse, LED-ul “SYSTEM”
ilumineaza intermitent, iar LED-ul “READY” este stins - atunci alarma
corespunzatoare tastei apasate nu a fost de tipul celor declansate de cele
6 zone. Pentru vizualizarea setulului 2 de alarme se mai apasa o
data tasta [*] :

2.1. Dacd LED-ul zonei 1, LED-ul “SYSTEM” si LED-ul “READY”
ilumineaza intermitent - atunci alarma corespunzatoare tastei
apasate a fost declansata din tastatura (prin apasarea combinatiei
de taste corespunzatoare de evenimentelor de Panica, Incendiu,
Urgenta medicala).

2.2. Daca LED-ul zonei 2, LED-ul “SYSTEM” si LED-ul “READY”
ilumineaza intermitent - atunci alarma corespunzatoare tastei
apasate a fost declansata prin blocarea tastaturii in urma
introducerii succesive a 10 coduri de utilizator eronate.

2.3. Dacd LED-urile zonelor 1 si 2 sunt stinse, iar LED-urile “SYSTEM” si
“"READY” ilumineazad intermitent — atunci alarma corespunzatoare
tastei apasate nu a fost de tipul celor declansate de la tastatura.

2.4. Pentru vizualizarea globala a alarmelor speciale declansate de la
tastatura, cand suntem in meniul de vizualizare a setului 2 de
alarme, se va apdsa tasta [0], iar pentru a reveni in meniul de
vizualizare globala a alarmelor produse de zonele 1-6, se va apasa
tasta [*].

Pardsirea meniului de vizualizare a primele 9 alarme produse in sistem
se face prin apasarea tastei [#].

Memoria primelor 9 alarme se sterge odata cu o noua armare a
sistemului.

ALTA METODA DE AFISARE A MEMORIEI DE ALARME (VALABILA DOAR
PENTRU TASTATURILE CARE AU TASTELE [<] ST [>])

unde [<] si [>] sunt tastele de “SCROLLING”, [>] find tasta de afisare a
alarmei urmatoare, iar [<] find tasta de afisare a alarmei precedente.

Pentru tastaturile care au tastele [<] si [>], pentru a vizualiza zonele care
au intrat in alarma sau alarmele speciale declansate de la tastatura se
introduce [<] [>], in orice ordine sau amandoua simultan.

Imediat dupd apdsarea tastelelor [<] si [>], LED-ul "SYSTEM” va ilumina
intermitent, indicand ca sistemul se afla in meniul de vizualizare globalad a
alarmelor produse de zone, iar LED-urile zonelor care au produs alarma vor
ilumina intermitent si ele.

Nota: LED-ul de BYPASS isi pastreaza starea de dinaintea intrarii in acest meniu.
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Pentru a vizualiza alarmele speciale declansate de la tastatura se
apasa [*].

LED-urile "READY” si "SYSTEM” vor ilumina intermitent, indicand ca
sistemul se afla in meniul de vizualizare globala a setulului 2 de alarme. In
modul de vizualizare a setulului 2 de alarme, LED-ul 1 indica faptul ca alarma
respectiva s-a produs de la tastatura (Panica, Incendiu, Urgentd medicald),
iar LED-ul 2 indica faptul ca alarma respectiva s-a produs prin blocarea
tastaturii in urma introducerii succesive a 10 coduri de utilizator eronate.

Se poate reveni din vizualizarea setului 2 de alarme apasand din nou [*].

Din momentul in care sistemul se afld in meniul de afisare a memoriei de
alarme, pentru a vizualiza ordinea primelor 9 alarme ce s-au declansat
in sistem, se pot apasa tastele [<] sau [>].

La apasarea tastei [>] sistemul trece la afisarea alarmei urmatoare,
la prima apasare sistemul afisand prima alarma, iar la cea de-a noua apasare
sistemul afisand cea de-a noua alarma, cu mentiunea ca, daca se apasa
succesiv tasta [>] de mai mult de 9 ori, atunci sistemul afiseazd in
continuare cea de-a noua alarma. In orice moment se poate apésa orice tasta
de la 1 la 9, iar sistemul va afisa alarma corespunzatoare tastei apdsate. La
apasarea ulterioara a tastei [>] sistemul trece, de asemenea, la afisarea
alarmei urmatoare, pina la afisarea celei de-a noua alarme.

La apasarea tastei [<] sistemul trece la afisarea alarmei anterioare
celei pe care o afiseaza la momentul respectiv, cu mentiunea ca, daca
sistemul afiseaza prima alarma si se apasa tasta [<], atunci sistemul trece in
meniul de vizualizare globald a alarmelor, orice apdsare ulterioard a tastei
[<] facand ca sistemul sa raméana in acest meniu. De asemenea, in orice
moment se poate apdsa orice tasta de la 1 la 9, iar sistemul va afisa alarma
corespunzatoare tastei apdsate. La apasarea ulterioard a tastei [<] sistemul
trece, de asemenea, la afisarea alarmei precedente, pind ajunge in meniul de
vizualizare globala a alarmelor.

Interpretarea LED-urilor in cazul apdsarii tastelor [<] sau [>] se face
la fel ca in paragraful precedent.

Parasirea meniului de vizualizare a primele 9 alarme produse in sistem
se face prin apasarea tastei [#].

ACTIVAREA/DEZACTIVAREA FUNCTIEI CLOPOTEL (“'CHIME")
[*]1[6]

Activarea/dezactivarea functiei clopotel (“chime™) se face doar cu
sistemul dezarmat, introducand comanda [*] [6].

Daca functia s-a activat tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar daca functia s-a
dezactivat tastatura va emite un “beep” lung.

Odata functia clopotel (“chime”) activata, orice zona care are programat
corespunzator atributul “clopotel”, daca va fi "deschisa” pe perioada cénd
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sistemul este dezarmat, va face ca tastatura sa emita 6 “beep”-uri de
avertizare.

Aceasta functie este utila atunci cand usa/usile de intrare/iesire nu sunt in
raza vizuala a utilizatorului, iar acesta doreste sa fie anuntat la orice
deschidere a acesteia/acestora.

PROGRAMAREA/MODIFICAREA CODURILOR DE UTILIZATOR (1...15)

[*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod master],
unde [CODE] este tasta "CODE”

Comenzile [*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod master] permit
“utilizatorului master” sa modifice toate codurile de utilizator, dar nu si codul
de instalator.

Pentru programarea/modificarea oricarui cod de utilizator de la 1 la
15 se parcurg urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenzile: [*] [7][Cod master] sau
[CODE] [Cod master].

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia
dintre comenzile

[* 7][Cod master] sau [CODE] [Cod master]:
LED-ul "ARMED"” aprins

LED-ul “"BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in
meniul de programare

LED-ul “"SYSTEM” ilumineaza intermitent
LED-ul "READY"” stins
LED-urile de zone stinse

2. Se selecteaza codul de utilizator (01..15) care se doreste a fi
programat/modificat, prin introducerea numarului de ordine al
codului respectiv, format din 2 cifre (exemplu: pt. Codul 7 se va tasta
[07D]).
Dupa introducerea numarului de ordine al codului de
programat/modificat, LED-urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 5i 3 codul a fost programat in timpul
ilumineaza intermitent unei programari anterioare
doar LED-ul zonei 1 codul respectiv este neprogramat

ilumineaza intermitent

LED-urile zonelor 1 si 2 codul este in curs de programare
ilumineaza intermitent

Se poate renunta la modificarea sau introducerea codului prin
apasarea tastei [#].
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3. Se va introduce de la tastatura urmatoarea secventa:

| X | X | X | X | pentru coduri din 4 cifre, respectiv | X | X | X | X | X | X |
pentru coduri din 6 cifre

unde:| X | X | X | X |, respectiv | X | X | X | X | X | X | este noul cod de utilizator
format din 4, respectiv 6 cifre.

Dupa introducerea noului cod de utilizator, tastatura va emite 6
“"beep”-uri de confirmare.

4. Pentru programarea/modificarea unui alt cod de utilizator se va
relua procedura cu pasul 2, sau se apasa tasta [#] pentru a iesi in meniul
global de programare/modificare a codurilor.

Nota: Nu se apasa tasta [*] in timpul introducerii codului de
utilizator!

STERGEREA SELECTIVA A CODURILOR DE UTILIZATOR (MAI PUTIN A
CODULUI “"MASTER")

[*] [7][Cod master] [nr. de ordine al codului] [*] sau [CODE] [Cod
master] [nr. de ordine al codului] [*],

unde [CODE] este tasta "CODE”, iar nr. de ordine al codului este 02 - 15.

Dupa introducerea numarului de ordine al codului de sters, LED-
urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 5i 3 codul a fost programat in timpul unei
ilumineaza intermitent programari anterioare

doar LED-ul zonei 1 ilumineaza codul respectiv este neprogramat
intermitent

Pentru stergerea codului selectat (02 - 15) se introduce [*].

Tastatura va emite 6 “beep”-uri, iar LED-urile de zona se vor stinge,
ramanand sa ilumineze intermitent numai LED-ul zonei 1.

Pentru codul sters se poate introducere o noua valoare de 4 sau 6 cifre, sau
se apdsa tasta [#] pentru a iesi in meniul global de
programare/modificare a codurilor.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa parasirea submeniului de
stergere a unui cod de utilizator

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de
“BYPASS"” programare

LED-ul ilumineaza intermitent

“SYSTEM”

LED-ul "READY”  stins
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LED-urile de stinse
zone

Se poate trece la stergerea unui alt cod de utilizator prin introducerea
numadrului de ordine respectiv, apoi [*] sau se pdraseste meniul de
stergere a codurilor de utilizator prin apasarea inca o data a tastei
[#].

ATENTIE: Codul “master” nu se poate sterge niciodata! Dacd din
greseala se incearca stergerea codului “master” (daca se selecteaza numarul
de ordine al codului master — 01 si apoi se introduce tasta [*]), atunci
tastatura va emite un “beep” lung de eroare si asteapta timp de 2 minute
introducerea unei secvente de 4 sau 6 cifre pentru noul cod master. Daca in
acest interval nu se introduce alt cod, ramane valabil codul vechi.

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR CODURILOR DE UTILIZATOR (MAI
PUTIN A CODULUI “MASTER")

[*] [7]1[Cod master] [4] [9] sau [CODE] [Cod master] [4] [9],

unde [CODE] este tasta “"CODE".

Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa stergerea tuturor
codurilor de utilizator:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul
de programare

LED-ul “SYSTEM” ilumineaza intermitent
LED-ul "READY"” stins
LED-urile de zone stinse

Se poate selecta orice cod de utilizator de la 01 la 15 pentru a se programa

cu o0 noud valoare sau se apasa tasta [#] pentru a iesi din meniul de
programare/modificare a codurilor de utilizator.

ALTE COMENZI DE OPERARE

PROGRAMAREA NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE

[*] [7] [Cod master] [5] [X] [Numar de telefon X] sau [CODE]
[Cod master] [5X] [Numar de telefon X]

unde [CODE] este tasta "CODE”, iar X reprezintd numarul de ordine de la 1 la 4 al celor
4 numere de telefon pentru mesaje vocale.

Pentru programarea/modificarea oricarui oricarui numar de telefon
pentru mesaje vocale, se parcurg urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenzile:
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[*] [7] [Cod master] sau [CODE] [Cod master].

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia
dintre comenzile

[* 7][Cod master] sau [CODE] [Cod master]:

LED-ul aprins

“ARMED"”

LED-ul isi pastreaza starea anterioara intrarii in
“BYPASS" meniul de programare

LED-ul ilumineaza intermitent

“SYSTEM”

LED-ul "READY"” stins

LED-urile de stinse

zone

2. Se selecteaza numarul de telefon pentru mesaje vocale care se
doreste a fi programat/modificat prin introducerea unuia din
grupurile [51], [52], [53] sau [54] (se introduce [51] pentru a selecta
primul numar de telefon, [52] pentru cel de-al doilea samd).

Dupaé selectarea oricarui numarul de telefon pentru mesaje
vocale, LED-urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 5i 3 numarul de telefon a fost
ilumineaza intermitent programat in timpul unei

programari anterioare
doar LED-ul zonei 1 numarul de telefon este
ilumineaza intermitent neprogramat

doar LED-urile zonelor 1 si 2  numarul de telefon este in curs de
ilumineaza intermitent programare

3. Se introduce numarul de telefon format din maxim 15 cifre, exact
ca la formarea numarului pe un telefon cu taste.

Pentru a adduga o pauzd de 2s in timpul formarii numarului de telefon, se
introduce cifra hexazecimala “D” (se obtine prin introducerea grupului [*]

[3D.
4. Dupa ultima cifra din numarul de telefon se apasa tasta [#].
Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea tastei

[#]:

LED-ul aprins

“ARMED"”

LED-ul isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul
“BYPASS"” de programare
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LED-ul ilumineaza intermitent

“SYSTEM”

LED-ul stins
“READY"”

LED-urile de stinse
zone

5. Se poate selecta alt numar de telefon trecand la pasul 2 sau, apasand
tasta [#], se paraseste meniul de programare a numerelor de telefon
pentru mesaje vocale.

Programarea primului humar de telefon pentru mesaje vocale:

[*] [7] [Cod master] [5] [1] [Numar de telefon 1] [#] sau
[CODE] [Cod master] [5] [1] [Numar de telefon 1][#]

Programarea celui de-al doilea humar de telefon pentru mesaje vocale:

[*] [7] [Cod master] [5] [2] [Numar de telefon 2] [#] sau
[CODE] [Cod master] [5] [2] [Numar de telefon 2][#]

Programarea celui de-al treilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [3] [Numar de telefon 3] [#] sau
[CODE] [Cod master] [5] [3] [Numar de telefon 3][#]

Programarea celui de-al patrulea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [4] [Numar de telefon 4] [#] sau
[CODE] [Cod master] [5] [4] [Numar de telefon 4][#]

unde [CODE] este tasta "CODE".

STERGEREA SELECTIVA A NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE

[*] [7] [Cod master] [5] [X] [*] sau [CODE] [Cod master]
[51 [X] [*]

unde [CODE] este tasta “CODE”, iar X reprezintd numarul de ordine al numarului de
telefon pentru mesaje vocale, de la 1 la 4.

Pentru stergerea oricarui oricarui numar de telefon pentru mesaje
vocale, se parcurg urmatorii pasi:

1. Se introduce una din comenzile: [*] [7] [Cod master] sau
[CODE] [Cod master].

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea
uneia din comenzile

[*] [7] [Cod master] sau [CODE] [Cod master]:
LED-ul aprins
“ARMED"”
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LED-ul isi pastreaza starea anterioara intrarii in

“"BYPASS” meniul de programare
LED-ul ilumineaza intermitent
“SYSTEM”

LED-ul stins

“READY"”

LED-urile de stinse

zone

2. Se selecteaza numarul de telefon pentru mesaje vocale care se
doreste a fi sters prin introducerea unuia dintre grupurile [51], [52],
[53] sau [54] (se introduce [51] pentru a selecta primul numar de telefon,
[52] pentru al doilea numar de telefon s.a.m.d.).

Dupa selectarea oricarui numar de telefon pentru
mesaje vocale, LED-urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 si numarul de telefon a fost
3 ilumineaza intermitent programat in timpul unei
programari anterioare

doar LED-ul zonei 1 numarul de telefon este
ilumineaza intermitent neprogramat

3. Se introduce tasta [*] pentru a sterge numarul de telefon selectat.

Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare, LED-urile zonelor 2 si 3 se vor
stinge, doar LED-ul zonei 1 ramanand sa ilumineze intermitent, semnalizénd
ca numarul de telefon respectiv nu mai este programat.

4. Se poate introduce un alt numarul de telefon format din maxim 15 cifre,
exact ca la formarea numarului pe un telefon cu taste, sau, apasand tasta
[#], se paraseste submeniul de stergere a numarului de telefon
respectiv.

5. Se poate selecta alt numar de telefon trecand la pasul 2 sau, apasand
tasta [#], se paraseste meniul de programare a numerelor de telefon
pentru mesaje vocale.

Stergerea primului numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*] [7] [Cod master] [5] [1] [*] [#] sau [CODE] [Cod master]
[5]1 [1] [*] [#]

Stergerea celui de-al doilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1[7] [Cod master] [5] [2] [*] [#] sau [CODE] [Cod master]
[51 [2] [*] [#]

Stergerea celui de-al treilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*] [7] [Cod master] [5] [3] [*] [#] sau [CODE] [Cod master]
[51 [3] [*] [#]
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Stergerea celui de-al patrulea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1[7] [Cod master] [5] [4] [*] [#] sau [CODE] [Cod master]
[51[4] [*] [#]
unde [CODE] este tasta “"CODE".

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE

[*] [7] [Cod master] [5] [0] sau [CODE] [Cod master] [5] [0],
unde [CODE] este tasta "CODE".
Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia dintre

comenzile

[*] [7] [Cod master] [5] [0] sau [CODE] [Cod master] [5] [0]:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in
meniul de programare

LED-ul "SYSTEM” ilumineaza intermitent

LED-ul "READY"” stins

LED-urile de zone stinse

Prin introducerea unuia dintre grupurile [51], [52], [53] sau [54], se poate
selecta oricare dintre numerele de telefon pentru mesaje vocale, care se
doreste a fi reprogramat, sau, apasand tasta [#], se paraseste acest
meniu.

PROGRAMAREA DATEI SI OREI SISTEMULUI

[*] [7] [Cod master] [60][ZZ][LL][AA][OO][MM][SS] sau [CODE]
[Cod master][60]1[ZZ][LL][AA][OO][MM][SS]

unde [CODE] este tasta “"CODE".

Pentru programarea/modificarea datei si orei sistemului se parcurg
urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenzile: [*] [7][Cod master][60] sau
[CODE] [Cod master][60]

Dupa introducerea comenzii [*] [7][Cod master[ [60] sau
[CODE] [Cod master] [60], LED-urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 5i 3 Data si ora sistemului au fost

ilumineaza intermitent stabilite in timpul unei
programari anterioare

doar LED-ul zonei 1 ilumineaza Data si ora sistemului sunt

intermitent neprogramate
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LED-urile zonelor 1 si 2 ilumineaza Data si ora sistemului sunt in
intermitent curs de programare

2. Se introduce data si ora in formatul de mai jos:
[ZZ][LL][AAI[OO][MM][SS]

Dupad introducerea fiecarei grupe care reprezintd respectiv ziua (ZZ), luna
(LL), anul (AA), ora (0O0), minutul (MM) si secunda (SS), “buzzer”-ul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea secundei va emite 6
“beep”-uri.

3. Se paraseste meniul apasand tasta [#].

COMANDA ACTIVARE MONOSTABIL / BISTABIL

[*1[9]

La introducerea acestei comenzi, oricare dintre iesirile PGM1 sau PGM2,
programata ca monostabil, se va activa prin punere la masa pentru perioada
programata in sectiunea [15] din meniul de programare. Daca se mai da o
noua comanda [*] [9] in timpul cat iesirea PGM programatd ca monostabil
este activatad, atunci iesirea respectiva se va dezactiva.

De asemenea, la introducerea acestei comenzi oricare dintre iesirile PGM1
sau PGM2, programatda ca bistabil, 1si va schimba starea din activat in
dezactivat si invers.

ACCEPTAREA PROGRAMARII CU CALCULATORUL (ONLINE DOWNLOAD)
[*] [8] [Cod master] [3] [4] [#]

Aceasta comanda permite ‘utilizatorului master” declansarea
manuala a procesului de “"upload-download”.

Comanda este acceptata numai in starea dezarmat a sistemului.

La comanda [*] [8] [Cod master] [3] [4] [#] centrala va “prelua” linia
telefonica si va incerca sa intre in comunicatie cu calculatorul care trebuie sa
se afle deja pe linia telefonica si trebuie sa apeleze centrala in momentul
intoducerii comenzii.

Prin aceastd comanda centrala va raspunde la apelurile telefonice de
“up/download” ale calculatorului si va intra in comunicatie cu acesta.

Note:
1. Aceasta comanda este identica cu cea din sectiunea de programare [34], dedicata
instalatorului.
2. Sub denumirea de Programare cu calculatorul (*"Up/download”) se ascund mai multe
operatii pe care un programator le poate efectua atunci cand se stabileste o legatura
intre un calculator prevazut cu modem si centrala antiefractie.
Se pot efectua operatiile:
- fincarcarea parametrilor centralei in calculator (de fapt in pachetul de

A\

programe “Cerber 61.Software”) - operatie denumita “upload”;
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- descdrcarea parametrilor de programare din “Cerber 61.Software” in centrala
- operatie denumita “download”;

- incdrcarea fisierului de evenimente din centrald in software-ul “Cerber
61.Software”;

- “Programarea datei si orei sistemului” cu “Cerber 61.Software”;

- ,Armare”/"Dezarmare” cu “Cerber 61.Software”;

- Izolarea zonelor cu “Cerber 61.Software”;

- Activarea/dezactivarea iesirilor PGM definite ca monostabil sau bistabil cu
“Cerber 61.Software”.

Observatie: Centrala Cerber C61 oferda 2 moduri prin care aceasta poate intra in
comunicatie cu calculatorul:

1) centrala raspunde automat la apelurile de “up/download” (dupa un numar de
impulsuri de apel sau la a doua apelare de catre calculator, optiuni ce poate fi
programate sau nu);

2) centrala nu raspunde automat la apelurile de “up/download”, dar, printr-o
comanda speciald accesibila “utilizatorului master”, centrala poate intra in
comunicatie cu calculatorul care o apeleaza deja (“utilizatorul master”
comanda manual centrala sa raspunda la apelurile de “up/download”);

Nota: Aceasta functie este utila atunci cand nu este activata optiunea “rdspunde la
apelurile telefonice de up/download” (a se vedea meniul de programare, sectiunea [10]
- setul de OPTIUNIP, LED-ul zonei 3) si totusi se doreste programarea centralei cu
calculatorul.

OPRIREA COMUNICATIEI VOCALE SI A PROCESULUI DE “UPLOAD-
DOWNLOAD"
[*] [8] [Cod master] [3] [5] [#]

Aceasta comanda permite ‘utilizatorului master” oprirea
comunicatiei vocale si a procesului de "“upload-download”, farad a
putea opri comunicatia digitald cu statia centrala de dispecerizare.

Nota: Aceasta comanda este identica cu cea din sectiunea de programare [35] dedicatd
instalatorului.

Comanda este acceptata numai in starea dezarmat a sistemului.

Note:

1. Numai utilizatorul “master” are posibilitatea de a opri transmisia vocala.

2. In caz de alarma, introducerea oricarui cod de utilizator, inclusiv a celui “master”, va
avea ca efect doar oprirea sirenei si dezarmarea sistemului, fard a se opri apelarea
telefonica pentru mesajele vocale.

3. Pentru oprirea apelarii telefonice pentru mesajele vocale, daca se declanseaza
alarma si apelatorul vocal porneste comunicatia, mai intdi, cu un cod valid de utilizator
se va dezarma sistemul (sau se va opri sirena), dupd care se introduce secventa: [*]
[8] [Cod master] [3] [5] [#].

™

ALARME SPECIALE DECLANSATE DE LA TASTATURA

in functie de programarea facuta de instalator, Centrala Cerber C61 va
transmite un cod de raportare la dispecerat (si/sau un mesaj telefonic vocal)
corespunzator producerii unuia dintre evenimentele: Panicd, Foc, Urgenta
medicala.
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Aceste evenimente pot fi produse prin activarea zonelor definite
corespunzator sau de la tastatura prin apasarea simultana a unor taste:

[1]1+[3] alarma Urgenta medicala
[7]1+[9] alarma Foc

[4]+[6] alarma Panica auxiliara
[*1+[#] alarma Panica.

Oprirea oricarei stari de alarma se face prin introducerea tastei [#],
urmata de orice cod de utilizator de la 1 la 15, format din 4 sau 6
cifre.

Nota: Alarma de tip Panica de la tastaturd ([*] + [#]) se recomandd a se folosi in
situatii limita cand utilizatorul este sub amenintare si eventualul infractor nu trebuie
avertizat de transmiterea mesajului respectiv. In acest caz, alarma de tip panica de la
tastatura se recomanda a se programa de tip silentios (a se vedea sectiunea [09] -
setul de OPTIUNIC, LED-ul zonei 5).

LIMITE ALE SISTEMELOR DE ALARMA

Sistemele de securitate de categoria celor din care face parte si cel
pe care vi-l propunem in continuare va garanteaza avertizarea, nu protectia
impotriva efractiei, a incendiului sau a altor situatii extreme. Totusi este
posibil pentru orice sistem de alarma, fie el comercial sau instalat intr-o
locuinta particulara, sa nu avertizeze in anumite situatii, din diverse motive,
ca de exemplu:

o Infractorii pot avea acces prin zone neprotejate, sau pot avea capacitatea
tehnica de a evita un detector din sistem sau de a deconecta dispozitivul de
avertizare.

« Detectoarele de efractie (detectoare de prezentd in IR pasiv), detectoarele
de fum si multe alte dispozitive de detectie nu functioneaza daca nu sunt
alimentate. Dispozitivele care lucreaza pe baterii nu vor functiona daca nu
au baterii, daca acestea sunt consumate sau daca nu sunt instalate corect.
Dispozitivele alimentate la reteaua de curent alternativ nu vor functiona
daca sursa de alimentare este intrerupta dintr-un motiv sau altul, chiar si
pentru scurt timp.

e Semnalele transmise de emitdtoarele fara fir (wireless) pot fi blocate sau
reflectate de obiecte metalice inainte de a fi receptionate de sistemul de
alarma. Chiar daca s-a verificat calea semnalului, regulat, in timpul testului
saptamanal, interpunerea unui obiect metalic in calea semnalului va bloca
transmiterea acestuia.

« Utilizatorul se poate gasi in situatia in care sa nu poata actiona destul de
repede un buton de urgenta sau de panica.

o In anumite situatii, detectoarele de fum pot s& nu reactioneze, din diverse
motive, desi ele joaca un rol foarte important in reducerea numarului de
decese in incendii izbucnite la locuinte particulare. Unele dintre motivele
pentru care detectoarele de fum folosite pe acest sistem nu reactioneaza
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pot fi: Detectoarele nu sunt instalate si pozitionate corespunzator.
Detectoarele nu vor sesiza focul care izbucneste in locuri de unde fumul nu
poate ajunge la detector, cum ar fi semineele, peretii, tavanele sau de
partea cealaltd a unei usi inchise. Detectoarele nu vor sesiza incendiile
izbucnite pe alte nivele ale cladirii. De exemplu, un detector instalat la
etajul I s-ar putea sa nu sesizeze fumul de la un incendiu izbucnit la parter
sau subsol. Mai mult decat atat, detectoarele au limitari in detectia
fumului.Nici un detector nu poate sesiza orice tip de fum, de fiecare data.
In general, detectoarele nu vor avertiza asupra incendiilor cauzate de
imprudente sau neatentie, cum ar fi: fumatul in pat, explozii violente,
scapari de gaz, depozitare necorespunzatoare a materialelor inflamabile,
circuite electrice supuse la suprasarcing, copii nesupravegheati, piromanie.
In functie de natura focului si/sau de pozitionarea detectoarelor, acestea,
chiar daca functioneaza asa cum s-a prevazut initial, pot sd nu avertizeze
suficient de repede, pentru a permite tuturor persoanelor din spatiul
protejat sa evacueze la timp, pentru a preveni accidentele sau decesul
acestora.

Detectoarele de prezenta in IR pasiv vor sesiza efractia numai in raza de
actiune conform instructiunilor de instalare. Ele nu pot asigura o protectie
volumetrica totald a spatiului protejat. Detectoarele de acest tip creeaza
mai multe fascicule de protectie, iar efractia va fi detectata doar in zonele,
neobstructionate, acoperite de aceste fascicule. Ele nu vor sesiza miscarea
dincolo de pereti, tavane, dusumele, usi inchise, pereti de sticld sau
ferestre. Protectia mecanica la sabotaj, mascarea, vopsirea sau acoperirea
prin pulverizare cu orice tip de material a oricareia dintre componentele
optice ale detectorului poate reduce sensibilitatea acestuia.

Sirenele si sistemele de avertizare pot sa nu fie auzite de cealalta parte a
unei usi inchise sau partial deschise. Daca dispozitivul de avertizare suna
pe un alt nivel decat sunt pozitionate dormitoarele, este posibil ca acestea
sa nu fie auzite de persoanele din dormitoare. Este posibil ca semnalul de
avertizare sa nu fie auzit chiar de catre persoanele care nu dorm, fin
conditiile In care functioneaza aerul conditionat sau instalatii audio. De
asemenea, este posibil ca dispozitivele de avertizare sa nu fie auzite de
persoanele care au probleme auditive sau care dorm profund.

Liniile telefonice necesare pentru transmiterea semnalului de alarma la
statia centrald de monitorizare pot fi inoperante. Infractorii experimentati
pot decupla liniile telefonice excluzind astfel transmiterea la statia de
dispecerat a unei eventuale efractii.

Chiar in situatiile in care sistemul se comportd asa cum a fost prevazut,
este posibil ca persoanele din sistemul protejat sa nu aiba timp suficient
pentru a se proteja. De asemenea, in cazul unui sistem de alarma
monitorizat, existd posibilitatea ca echipele de interventie sa nu ajunga in
timp util.
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e Cea mai frecventa cauza a nefunctionadrii corespunzatoare a unui sistem de
alarma este intretinerea necorespunzatoare. Sistemul va trebui testat
saptamanal pentru a verifica functionarea corespunzatoare a detectoarelor.
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Cerber C61. Un produs inovativ al companiei
ROEL electronics S.A.

ROEL electronics s A innovating foisafer life
Str. Calimachi 27-29, 023496, Bucuresti,

Tel.: 021/204.47.00, Fax: 021/242.20.30,

E-mail: sales@roel.ro, www.roel.ro
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