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1. INTRODUCERE

CARACTERISTICI GENERALE

Unitate centrald proiectata in jurul unui puternic microprocesor
RISC;

Caracteristicile electrice includ o memorie EEPROM pentru a retine
(chiar la pierderea totala a tensiunii de alimentare) configuratia
programata, starea sistemului/partitiilor, precum si jurnalul de
evenimente;

Programare facila a parametrilor sistemului de la tastatura sau de la
PC, cu programul ,EZcom C62";

Stocarea a 400 evenimente in LOG buffer, care este de tipul FIFO,
cu memorarea datei si orei;

Caracteristici de prevenire a alarmelor false: zone inteligente,
izolare automata a zonelor care produc un numar de alarme, avertizari
acustice distincte pentru perioadele de intrare si iesire, optiune de
“sensor sub test” pentru detectie usoara a senzorilor care produc alarme
false (cand atributul “sensor sub test” al unei zone este activat prin
programare, acesta nu va mai genera alarma, ci fiecare
deschidere/inchidere a buclei zonei se va inregistra ca un eveniment
special in jurnalul de 400 evenimente);

Formate de viteza mare de comunicatie cu dispeceratul;

45 coduri de utilizator (primul este ,codul master”) si 2 coduri de
instalator (cod de programare si cod de intretinere);

Memorie de alarme afisabile pe tastatura (pentru primele 9 alarme
aparute in sistem de la ultima armare);

Pana la 4 tastaturi pot fi conectate simultan, pe o magistrala de 4 fire,
la unitatea central3;

Protectia antisabotaj a tastaturii printr-un tamper;

LED-uri individuale de zone de la 1 la 6, indicand alarmele si
defectiunile;

LED-uri de stare a sistemului: READY, SYSTEM, ARMED A si B;

CoDURI DE UTILIZATOR

45 coduri de utilizator programabile (primul este ,codul master”) cu 11
drepturi de programare:

Izolare zone;

Armare;

Armare perimetrala;
Forteaza armarea;
Dezarmare/oprire sirena;
Activare/dezactivare PGM1;
Activare/dezactivare PGM2;



Acces la partitia A;
Acces la partitia B;
Pornire ronduri;

Terminare ronduri;

Toate codurile de utilizator se pot folosi in situatie de urgenta
(inaintea oricarui cod de utilizator de 4 sau 6 cifre se apasa tasta
corespunzatoare cifrei de “situatie de urgenta”, dupa care centrala va
transmite un cod special la dispeceratul de monitorizare - DM).

CODURI DE INSTALATOR

2 coduri de instalator programabile: cod de programare si cod de
intretinere (primul cod al instalatorului se poate folosi numai pentru
programarea parametrilor sistemului, iar al doilea se poate folosi ca
oricare cod de utilizator, chiar si intr-o ,situatie de urgenta”, puténd avea
aceleasi 11 drepturi ca si cele 45 coduri de utilizator, cu exceptia
dreptului de dezarmare, care este permis numai daca sistemul/partitia au
fost anterior armate tot cu codul de intretinere);

COMUNICATOR DIGITAL

Detectia automata a tonului de linie telefonica la initierea automata
a raportarii la DM;

2 ,account”-uri separate pentru indentificarea fiecarei partitii la
transmiterea la DM si formate individuale de comunicatie;

2 numere de telefon programabile individual pentru transmiterea
la DM1 si DM2;

Raportare alternativa sau separata (dubld) la DM1 si DM2;

daca se selecteazd raportarea alternativd, in cazul unui eveniment de
~comunicare esuata la DM1 si DM2": 1 buffer FIFO care memoreaza
pana la 80 coduri pentru raportare la DM, fara stergerea
evenimentelor vechi;

daca se selecteaza raportare separatd (sau dubld), in cazul unui
eveniment de ,comunicare esuata la DM1” si/sau al unui eveniment de
~Comunicare esuatd la DM2": 2 buffer-e FIFO care memoreaza pana
la 80 coduri de raportare fiecare, pentru transmiterea la DM1 si
DM2, fara stergerea evenimentelor vechi;

Algoritm adaptiv de functionare cu orice dispecerat care genereaza
kiss-off de la 0, 6 la 3 secunde;

Gama bogata de formate de comunicatie: DTMF Ademco Contact
ID si mai multe formate 4x2 (10PPS, 20PPS, 40PPS si DTMF Ademco
Express);

Frecvente de date (1800 sau 1900 Hz) si de ,,handshake” (1400 sau
2300 Hz), precum si viteze programabile de transmitere in format
4x2: Ademco Express, 10PPS, 20PPS sau 40PPS cu sau fara paritate;



e Raportare test periodic (la intervale programabile pana la 255 minute
sau ore, cu reglarea orei de pornire; raportarea testului periodic este, fie
numai in starea armat, fie neconditionat);

e Coduri de raportare programabile pentru “alarmare 2zone”,
“restaurare zone” si “izolare zone”

e Restaurare programabila a zonelor (,evenimentul de restaurare a
zonelor” este inregistrat si eventual raportat fie in timp real - chiar in
momentul in care fiecare zona violata revine din alarma, fie la expirarea
timpului de activare a sirenei, pentru toate zonele care anterior au
generat cel putin o alarma);

e Coduri programabile de raportare pentru evenimente de
armare/dezarmare/situatii de urgenta, cu identificrea codurilor
de utilizator;

e Coduri programabile de raportare pentru situatii de avarie in
sistem: ,tensiune scazuta pe acumulator”, ,revenirea tensiunii
acumulatorului”, ,lipsa tensiune de retea”, ,revenirea tensiunii de retea”,
.avarie pe sirend” (in cazul deconectarii sirenei sau suprasarcinii pe
iesirea de sirend), ,disparitie avarie de sirena” (in cazul reconectarii
sirenei sau disparitiei suprasarcinii de pe iesirea de sirend), ,suprasarcind
pe sursa AUX", ,disparitie suprasarcina de pe sursa AUX", ,data si ora
sistemului neprogramate”, ,reprogramarea datei si orei sistemului”,
»Blocare tastatura dupa prea multe coduri gresite de utilizator”;

e Oprire fortata a raportarii la DM, efectuatd numai de catre instalator.

UPLOAD/DOWNLOAD

¢ Mai multe operatii se upload/download (prin programul ,EZcom
C62"):
- Incdrcarea parametrilor programati din centralla in PC;

- Programarea centralei de la PC (descarcarea parametrilor
programati din PC in centrala);

- Incarcarea jurnalului de evenimente din centrala prin

programul ,EZcom C62" intr-un fisier;
- Programarea datei si orei sistemului de la PC;
- Armarea/dezarmarea sistemului (partitiilor) de la PC;
- Izolarea de la PC a zonelor cu probleme;
- Activarea/dezactivarea de la PC a iesirilor PGM (numai pentru
iesirile PGM definite ca monostabile, bistabile sau “clock timer”);
- Vizualizare online prin programul ,EZcom C62” a starii si
avariilor sistemului/partitiilor;
- Vizualizare online prin programul ,EZcom C62” a zonelor izolate,
in alarma sau dezarmate.
¢ Functie de reapelare a PC-ului (,callback”), cu activare automata
sau manuala si pana la 3 incercari (activarea manuala poate fi efectuata
de catre master sau instalator);



e Jurnal de 400 evenimente cu posibilitate de vizualizare prin
programul ,,EZcom C62"” si raportare optionald la DM;

e Optiune de raspuns automat la apelurile PC-ului, fie dup3 ,dubla
apelare”, fie dupa un numar programabil de ,ring”-uri;

e Activare manuala a comunicatiei dintre centrala si PC (acceptare
“download”), permisa utilizatorului master sau instalatorului;

e Oprire fortatd a comunicatiei dintre centralda si PC, permisa
utilizatorului master sau instalatorului.

ZONE

e 6 zone EOL complet programabile de tip: intérziate, instantanee, cu
urmarire, efractie de 24 ore, incendiu, sabotaj, panica, urgentda medicala,
armare/dezarmare prin cheie sau rond;

e 12 atribute de 2zone programabile individual ca: ,alarmd
audibila/silentioasd”, ,sirend continud/pulsatorie”, “izolare manuald”,
~Swinger shutdown”, ,armare fortatd”, “activare functie chime”,
“perimetrald/de interior”, ,zona inteligentd”, “sensor sub test”, precum si
timp de raspuns al zonei selectabil individual;

e Izolarea zonelor este: automatd, de catre centrald, in timpul
armarilor perimetrale daca zonele sunt de interior sau datoritd atributului
~Swinger shutdown” si manuald, de catre utilizatori;

e 2 partitii reale ce pot fi armate/dezarmate independent una de
alta - prin drepturile codurilor de utilizator

e Timpi de intrare si iesire programabili individual pentru fiecare
partitie;

e Tip alarmare programabil: silentioasa sau audibila; pentru cele
audibile - continue sau in puls;

e Timpi de activare a sirenei diferiti pentru alarmele de avertizare la
efractie sau incendiu;

IESIRI PGM

¢ 2 iesiri programabile, fiecare cu cate 31 optiuni: “Latch la alarma
de panicad”, “Latch la alarma de incendiu”, ,Latch la alarma de urgenta
medicala”, “Latch la alarma de sabotaj”, “Latch la orice tip de alarma”,
,Sirend pulsatorie”, ,Sirend continud”, “Alarméa silentioasa”, “Urmérire
stare sistem” (ON in timp ce sistemul este armat, OFF in timp ce
sistemul este dezarmat), “"ON pe durata timpului de intrare”, "ON pe
durata timpului de iesire”, “Avarii in sistem”, “Clock timer”, “Pulsuri de
avertizare/confirmare”, ,Avertizari tip buzer pe timpul de avertizare a
expirarii unui rond”, “Puls dupa timpul iesire”, “Puls la armare”, “Puls la
dezarmare”, “Courtesy light”, “Puls la rond efectuat”, “Puls la rond
neefectuat”, “Puls la avarii sirena”, “Monostabil retrigerabil”, “Monostabil
resetabil”, “Bistabil” si “Puls la alarma generata de fiecare din zonele 1 la
6";



MONITORIZAREA AVARIILOR IN SISTEM

Monitorizarea tensiunii acumulatorului si a tensiunii de
alimentare de la reteaua de 220Vca;

Monitorizarea sirenei (la deconectare sau suprasarcind);
Monitorizarea tensiunii AUX la suprasarcinag;
Optiune de monitorizare a liniei telefonice (TLM).

COMUNICATORUL VOCAL

Optiune de a raspunde la apelurile telefonice de la distanta
pentru interogarea starii sistemului (starea sistemului -
armat/dezarmat/alarma/lipsa tensiune de retea - va fi raportata prin
mesaje vocale sau sunete de sinteza specifice);

Optiune de raspuns automat la apelurile telefonice de interogare
a starii sistemului, fie dupa ,dubla apelare”, fie dupa un numar
programabil de ,ring”-uri;

Optiune de initiere automata a raportarii mesajelor vocale (sau a
sunetelor de sintezd) catre 4 numere de telefon, in cazul cand in sistem
se produc mai multe tipuri de alarme sau in cazul lipsei tensiunii de
retea;

Detectie a tonului de linie telefonica la initierea automata a raportarii
mesajelor vocale;

2, 4 sau 8 mesaje vocale specifice diferitelor tipuri de alarme pot fi
raportate in cazul apelurilor telefonice de interogare a starii sau catre
numerele de telefon pentru mesaje vocale;

in cazul lipsei unui MPVS8, centrala va raporta sunete de sinteza in
urma apelurilor telefonice de interogare a starii sau catre numerele de
telefon pentru mesaje vocale;

Pana la 4 numere de telefon pentru mesaje vocale;

Oprire fortata a raportarii mesajelor vocale (sau a sunetelor de
sintezd), permisa utilizatorului master sau instalatorului.

DIVERSE

Ceas de timp real care va marca jurnalul de 400 evenimente;
Optiuni de “armare rapida”: ,armare totalda rapida”, ,armare

perimetrald rapidd” si ,armare perimetral-instantanee rapida” - permise
prin programare;

Optiuni de armare pentru utilizatori: ,armare totald”, ,armare
perimetralda” si ,armare perimetrald instantanee” - permise prin

drepturile de utilizator;

Optiuni de autoarmare: ,autoarmare la un moment de timp” si
»~autoarmare in urma inactivitatii” - permise prin programare;

Avertizari audibile timp de 3 minute inainte de autoarmarea la un
moment de timp: pe buzerul tastaturii si optional “ding”-uri;
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e Optiune: sistemul (sau fiecare partitie independent) comuta automat
in modul de armare perimetrald dupd orice armare obisnuita (de
catre utilizator, de la PC sau prin cheie) daca pe durata timpului de iesire
utilizatorii nu parasesc aria protejata prin oricare dintre punctele de
intrare/iesire;

¢ Optiune: in modurile de armare perimetrala nici un “beep”/"“ding” pe
durata timpului de iesire;

e Optiune: autoarmari programabile, totale sau perimetrale, pentru
sistem sau independent pentru fiecare partitie;

¢ Optiune: perioada si pauza programabile a “ding”-urilor;

e Armare/armare perimetrald/dezarmare prin cheie ca optiune;

e Optiune: “ding”-uri la armarea/dezarmarea prin cheie, Ia
armarea/dezarmarea diferita de cea prin cheie, pe durata timpului de
iesire sau n timpul celor 3 minute de semanalizare a autoarmarii la un
moment de timp;

e Protectie programabila impotriva resetarilor nedorite la valorile
implicite;

o Functie “chime” activabila/dezactivabila de catre utilizatori;

e Sistem proiectat fara sigurante fuzibile in blocul de alimentare;

¢ Limitare de curent pentru incarcarea bateriei tampon (200mA).

SPECIFICATII TEHNICE:

ALIMENTARE
e Acumulator 12V / 4Ah;
e Transformator 220Vca -16Vca / 20VA;
e Consum de curent in stand-by:
> 50mA - centrala;
» 12mA - tastatura;
> 10mA - MPV;

e Capabilitate de curent pe + AUX: 1A recomandat, 2A maxim; protectie la
suprasarcina de 2.2A, fara siguranta fuzibild, cu revenire automata.

INTRARI
e 6 zone EOL complet programabile;

IESIRI DE PE PLACA DE BAZA
e 2 iesiri ,open-collector” activate spre minus (NPN), max. 50mA;

e 1 iesire supravegheata pentru sirena, ,open-collector”, activata spre plus
(PNP) (capabilitate de curent la + BELL: 1A recomandat, 2A maxim;
protectie la suprasarcina de 2.2A, fara siguranta fuzibila, cu revenire
automata).
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Nota: Capabilitatea de curent si protectiile sursei de alimentare auxiliare (+ AUX),
precum si ale iesirii de comanda a sirenei (+ BELL) sunt valabile numai daca centrala
este alimentata atat de la sursa de alimentare de 220Vca cét si de la acumulator.

2. TASTATURI

in aria protejatd puteti instala pand la 4 tastaturi, cite una pentru fiecare
punct de intrare/iesire.

TIPURI DE TASTATURI

Sunt disponibile urmatoarele tastaturi:
KP-064P: tastatura cu 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare.

KP-064EP: tastaturd cu 6 LED-uri de zona, 4 LED-uri de stare si taste de
parcurgere.

PREZENTARE TASTATURI

anmen @ '3 F '8 iF
N ) {1 | 2 l 3 |smar
SYSTEM @ = = E L=
READY @ = s -
@ ZONE1 [| 4 | 5 [ 6 |Imﬂ,s
@ ZONE2 = s b -
[l 7 (8 (9 [
@ ZOMES - . s —
® ZONEG || * [0 |'# Jrune
KP-064P
—_——
———

[z [ [
[4 85 I8 6 8 0 [|N[-=es/S]
[z '[s [ [[#

KP-064EP
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Descrierea semnificatiei LED-urilor in functie de starea sistemului:

LED-ul READY
a) In timp ce sistemul este armat total (ambele partitii armate) - stins.
b) In timp ce sistemul (cel putin o partitie) nu este armat (3):
e Aprins - sistemul (partitia nearmata) este pregatit pentru

armare (toate buclele zonelor sunt inchise, chiar si ale acelora
care permit “armarea fortata”);

e Clipeste - sistemul (partitia nearmatd) este pregatit pentru
armare (toate buclele zonelor sunt inchise, cu exceptia a cel

v

putin uneia care permite “armarea fortata”);

e Stins - cel putin o zona care nu permite “armarea fortata” este
violata;

c) In timp ce sistemul (cel putin o partitie) nu este armat (3) si se
gaseste intr-unul din meniurile de programare:

e Aprins - in timp ce utilizatorul master programeazd/modifica
codurile de utilizator, numerele de telefon pentru mesaje vocale
sau data si ora sistemului;

e Aprins - in timp ce centrala se gaseste intr-una din sectiunile de
programare a parametrilor sistemului, dedicate instalatorului.

d) in timp ce sistemul (partitiile) sunt in curs de armare, pe durata
timpului de iesire:

e Aprins - daca toate buclele zonelor raman inchise, chiar si ale
acelora care permit “armarea fortata”;

e Clipeste - daca toate buclele zonelor raman inchise, cu exceptia
a cel putin uneia care permite “armarea fortata”.

LED-ul SYSTEM
a) In timp ce sistemul este:

e armat total — stins;

e armat in modul perimetral:

- Clipeste in cazul cand sunt inregistrate alarme pe durata
acelei armari perimetrale si/sau cand exista avarii in
sistem (“lipsa tensiune de retea”, ,tensiune scazuta pe
acumulator”, ,comunicatie esuata la dispecerat”, ,avarie pe
sirend” sau ,data si ora sistemului neprogramate”);

- Aprins - daca in sistem exista cel putin o zona izolata manual
de catre utilizatori si/sau daca exista cel putin o zona de
interior izolatd automat de centrala;

- Alternativ, 3 secunde stins, 3 secunde clipeste - daca
ambele conditii sunt indeplinite, in acelasi timp in sistem exista
avarii si/sau alarme inregistrate, precum si zone izolate.

e Pe durata timpului de iegire - Clipeste in cazul cand sunt avarii

in sistem.
b) In timp ce sistemul (cel putin o partitie) nu este armat(3):
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Clipeste - dacd sunt alarme inregistrate de la ultima armare
sau dacda sunt avarii in sistem (“lipsd tensiune de retea”,
Jtensiune scdzuta pe acumulator”, ,comunicatie esuatd la
dispecerat”, ,avarie pe sirend” sau ,data si ora sistemului
neprogramate”);

Aprins - in cazul in care in sistem exista cel putin o zona izolata
manual de catre utilizatori;

Alternativ, 3 secunde aprins, 3 secunde clipeste - daca
ambele conditii sunt indeplinite: in sistem exista, in acelasi timp,
cel putin o zona izolatd manual de catre utilizatori, precum si
avarii si/sau alarme inregistrate de la ultima armare;

Clipeste - in timp ce centrala se gaseste in urmatoarele meniuri
de programare, dedicate utilizatorului master: izolare zone,
afisarea avariilor din sistem, afisarea memoriei de alarma sau
programarea/modificarea codurilor de utilizator, a numerelor de
telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;

Clipeste - in timp ce centrala se gaseste in anumite sectiuni de
programare a parametrilor sistemului, dedicate instalatorului.

LED-ul ARMED A
a) In timp ce partitia A sau sistemul sunt armate:

Aprins - daca partitia A sau sistemul sunt armate total;
Clipeste rapid - daca partitia A sau sistemul sunt armate in
modul “perimetral instantaneu”;

Clipeste rapid - pe durata oricarei perioade de armare, dupa
declansarea alarmei de catre o zona intarziatd ce apartine
partitiei A (sau sistemului);

Clipeste rar - daca partitia A sau sistemul sunt armate in modul
“perimetral”.

b) In timp ce partitia A sau sistemul sunt dezarmate:

Stins
Aprins - in timp ce centrala se gaseste in anumite meniuri de
programare, dedicate utilizatorului master: de

programare/modificare a codurilor de utilizator, a numerelor de
telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;
Aprins - in timp ce centrala se gdseste In anumite sectiuni de
programare a parametrilor sistemului, dedicate instalatorului.

LED-ul ARMED B
a) Intimp ce partitia B este armat3:

Aprins - dacd partitia B este armata total;

Clipeste rapid - daca partitia B este armata in modul
“perimetral instantaneu”;

Clipeste rapid - pe durata oricarei perioade de armare, dupa
declansarea alarmei de catre o zona intarziatd ce apartine
partitiei B;
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e Clipeste rar - daca partitia B este armata in modul
“perimetral”;

b) Stins - in timp ce partitia B este dezarmata.
LED-uri de zone
a) Intimp ce sistemul este armat total (ambele partitii armate):

e Aprins - zona respectiva a declansat alarma cel putin o data pe
durata armarii;

b) In timp ce sistemul nu este total armat:
e Stins - bucla zonei respective este inchisa;
¢ Aprins - bucla zonei respective este defecta.
e In timp ce sistemul se gdseste intr-unul din meniurile de
programare/afisare:
- Aprins - utilizatorul se gaseste in meniul de izolare a zonelor,
iar zona respectiva este izolata;

- Aprins/Stins - se afiseaza starea anumitor parametrii
(activat/dezactivat) - in timp ce centrala se gaseste in
anumite sectiuni de programare a parametrilor sistemului,
dedicate instalatorului.

TASTE FUNCTIONALE

Taste functionale: [*], [STAY], [BYPS], [INST], [CODE] (si [<], [>]
numai pentru tastatura KP-064EP) — sunt permise numai cand sistemul
nu este armat total; dacad sunt apasate sistemul este armat total, buzerul
tastaturii va emite un “beep” lung de rejectare.

[STAY]
Este folositd pentru armarea perimetrala a sistemului/partitiilor.

[BYPS] ([BYPASS])
Este folositd pentru Izolarea zonelor cu probleme;

[INST]

Este folositd pentru armarea rapidd perimetral-instantanee ([INST] +
[CODE])).

[CODE]

Este folosita pentru armarea rapida perimetral-instantanee a
sistemului/partitiilor sau pentru programarea/modificarea codurilor de
utilizator, a numerelor de telefon pentru mesaje vocale si a datei si orei
sistemului.

[<] & [>] (numai la KP-064EP)

Sunt folosite pentru afisarea primelor 9 alarme produse in sistem de la ultima
armare.
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3. OPERAREA

KP-064P KP-064EP
Tastatura este dispozitivul care ajutd la programarea, introducerea
comenzilor si datelor precum si la afisarea starii sistemului. Operarea
sistemului se realizeaza folosind tastatura si indicatiile LED-urilor de pe
partea frontald a tastaturii.
Tastatura are 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare: ARMED A, ARMED B,
READY si SYSTEM.
Indicatiile LED-urilor sunt detaliate in Cap. 2.

CODURILE SISTEMULUI

Sistemul recunoaste 2 coduri speciale de instalator — codul de programare al
instalatorului si codul de intretinere al instalatorului, precum si 45 coduri de
utilizator, primul fiind codul ,,master” (implicit 1234). Toate codurile de
utilizator, incusiv codul de intretinere al instalatorului, se pot folosi intr-o
,Situatie de urgenta”.

CODURILE DE UTILIZATOR

Codul ,,master” (primul cod de utilizator) este programat ,,1234" ca
valoare implicita. Folosind codul “master”, puteti opera sistemul si modifica /
sterge celelalte coduri de utilizator.

Operatiile  permise codului ,master” sunt: Armare, Dezarmare,
Izolare/Anulare izolare zone, Programare/stergere coduri de utilizator,
Programare/stergere numere de telefon pentru mesaje vocale, Programare
data si ora sistemului, Anulare raportare voce/sunete de sinteza si a
comunicatiei dintre centrala si PC, Acceptare “download”.

Codurile 2 - 45: nu sunt programate implicit.
Operatii permise: Armare, Dezarmare si Izolare/Anulare izolare zone.

Toate codurile de utilizator pot fi folosite intr-o situatie de urgenta:
inaintea oricarui cod de utilizator de 4 sau 6 cifre se apasa tasta
corespunzatoare cifrei de “situatie de urgenta”, dupa care centrala va
transmite un cod special la dispeceratul de monitorizare - DM. Astfel,
dispecerul va lua cunostinta ca armarea/dezarmarea a fost efectuata sub
amenintare.

Pentru a programa codurile de utilizator, utilizatorul ,master” va folosi una
dintre comenzile [*][7][Cod Master] sau [CODE][Cod Master].
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Toate cele 1 ... 45 coduri de utilizator au 11 drepturi, programabile
individual in meniul de programare al utilizatorului master:

e Izolare zone;

e Armare;

e Armare perimetrald;

o Forteaza armarea;

e Dezarmare/oprire sireng;

e Activare/dezactivare PGM1;
e Activare/dezactivare PGM2;
e Acces la partitia A;

e Acces la partitia B;

¢ Pornire ronduri;

e Terminare ronduri;

Nota: Centrala este protejata impotriva incercarilor de “ghicire” a codurilor
valide. Dacad se activeaza optiunea ,blocare tastatura dupa prea multe coduri gresite
de utilizator”, atunci un contor va numara incercédrile succesive de introducere a
codurilor gresite de utilizator (vezi optiunea respectiva, afisabild pe LED-ul zonei 1 in
sectiunea de programare [20]); in cazul in care incercarile succesive de introducere a
unor coduri gresite de utilizator ajunge la valoarea stabilitd in sectiunea [44], tastatura
se va bloca timp de 7 minute, iar toate LED-urile tastaturii vor clipi rapid. Evenimentul
va fi memorat in jurnalul de evenimente, care poate fi incarcat si vizualizat pe PC cu
programul ,EZcom C62”, iar optional va fi transmis la DM un cod specific de raportare,
in cazul in care comunicatorul digital este activat prin programare iar codul de raportare
corespunzator este programat in sectiunile [58] sau [69].

CODURILE DE INSTALATOR

Instalatorul sistemului are 2 coduri:

1. Codul de programare al instalatorului (,0269” valoare implicita)
care ofera acces total in meniul de programare a parametrilor
sistemului, dar nu si la functiile de utilizator. Parametrii sistemului
pot fi programati cu ajutorul acestui cod, prin comanda [*][8][Cod
de programare al instalatorului] numai cand centrala nu este armat
totala. Pentru ca programarea parametrilor sistemului sa fie realizata
numai de persoane autorizate, acest cod trebuie schimbat dupa
instalarea sistemului!

2. Codul de intretinere al instalatorului (nu este programat implicit);
acest cod poate avea aceleasi 11 drepturi ca si codurile de utilizator de
la 1 la 45, dar nu permite accesul in meniul de programare a
parametrilor sistemului si la functiile utilizatorului master. Utilizand
acest cod, instalatorul poate arma/dezarma sistemul/partitia, iar in
situatii de urgenta poate izola zonele avariate. Aveti in vedere ca
instalatorul poate dezarma sistemul/partitia cu codul de
intretinere numai daca acestea au fost armate anterior cu acelasi
cod - codul de intretinere al instalatorului.
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ARMAREA TOTALA (“AwAY"")

[Cod de utilizator] [xI1[xI[x]1[x] sau [xXI[xI[x1[x1[x]1[x]

Aceastd metoda, folositd in mod obisnuit pentru armarea de zi cu zi, va arma
toate zonele din sistem.

in timp de LED-ul READY este aprins, pentru a arma total
sistemul/partitia introduceti un cod valid (4 sau 6 cifre). La fiecare
apasare de tastda, buzerul tastaturii va emite un “beep” scurt. Codul de
utilizator trebuie sa aiba dreptul de armare a sistemului.

Observatie:
Dacéa dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator buzerul tastaturii va emite
un “beep” lung de rejectare, inseamna ca:
- Codul introdus nu a fost corect; apdsati tasta [#] dupa care reintroduceti
codul de utilizator.
- Codul de utilizator nu are drept de armare; introduceti un cod de utilizator
care are acest drept.
- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins; toate
buclele zonelor care nu permit “armare fortata” trebuiesc inchise la armare.
- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY clipea, dar codul nu
are drept de armare fortata; toate buclele zonelor trebuiesc inchise cand se
doreste armarea sistemului cu un astfel de cod.

Dupa introducerea unui cod valid, toate LED-urile tastaturii se vor aprinde
pentru scurt timp, iar buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de acceptare.
Apoi, se va declansa temporizarea de iesire, iar LED-ul ARMED A se va
aprinde. Dacd prin programare au fost activate si avertizarile pe buzer,
atunci pe durata timpului de iesire buzerul tastaturii va emite “beep”-uri de
avertizare. Utilizatorii trebuie sa paraseasca aria protejata printr-un punct de
intrare/iesire inainte de expirarea timpului de iesire.

Pe durata timpului de iesire, LED-ul galben SYSTEM se va aprinde dupa cum
urmeaza:

— ON - in caz ca cel putin o zona a fost anterior izolatd manual de
catre utilizatori;

— Clipeste, in caz ca exista avarii in sistem (“lipsa tensiune de retea”,
JLtensiune scazuta pe acumulator”, ,comunicatie esuata la
dispecerat”, ,avarie pe sirend” sau ,data si ora sistemului
neprogramate”);

— Alternare, 3 secunde aprins, 3 secunde clipeste - daca ambele
conditii sunt ndeplinite: exista concomitent avarii in sistem si zone
izolate de catre utilizator.

Valoarea implicita a timpului de iesire este de 60 secunde (vezi sectiunea
[38] din meniul principal de programare).

Dupa expirarea timpului de iesire, toate LED-urile de stare se vor stinge, cu
exceptia LED-ului ARMED care va ramane aprins pana la dezarmare,
semnalizédnd ca sistemul este armat total.

Obsevatii: inainte de orice armare, utilizatorii trebuie sa verifice urméatoarele:

1. Daca LED-ul READY este stins inseamna ca in sistem existd cel putin o
zona violata care nu permite armarea fortatéd (acele zone au dezactivat prin
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programare atributul “armare fortata”). Deoarece sistemul nu poate fi armat
cand LED-ul READY este stins, atunci pentru ca sistemul sa se poatd arma,
toate buclele zonelor protejate trebuiesc inchise (usile si ferestrele trebuiesc
inchise, toate persoanele trebuie sa& pardseasca incdperile protejate prin
detectori PIR, etc.).

2. Se impune observatia ca exista posibilitatea ca LED-ul READY sa
clipeasca in timp ce exista zone violate in sistem (in acealssi timp LED-
urile zonelor viloate sunt aprinse). Acest lucru inseamna ca zonele respective
permit armarea fortatd (permit armarea cu toate ca zonele sunt violate chiar
in momentul armarii). in acest caz, utilizatorul trebuie s3 verifice dac& zonele
care permit ,armare fortata” sunt aceleasi cu cele stabilite de catre instalator.

3. Daca LED-ul SYSTEM este aprins, atunci utilizatorul trebuie sa verifice
daca zonele pe care sistemul le va izola pe durata urmatoarei perioade de
armare sunt aceleasi cu cele izolate de el folosind comanda [*][3][Cod de
utilizator] sau [BYPASS][Cod de utilizator].

4. Daca LED-ul SYSTEM clipeste, verificati urmatoarele:

- Memoria de alarma, prin comanda [*][5]: dacad exista alarme in memorie,
memoria de alarme va fi stearsa la armarea sistemului.

- Avarii in sistem, prin comanda [*][4]: daca exista avarii tip ,lipsa tensiune
de retea”, ,tensiune scazutda pe acumulator, ,comunicatie esuata la
dispecerat”, ,avarie pe sirend”, ,suprasarcind pe AUX” sau ,data si ora
sistemului neprogramate”, remediati toate aceste avarii inainte de a
arma.

ALTE MODURI DE ARMARE

ARMAREA PERIMETRAL-INSTANTANEE

[*1[1][Cod de utilizator] sau [INST][STAY][ Cod de utilizator],
unde [INST] si [STAY] sunt tastele ,INST” si ,STAY”

Acest mod de armare se foloseste la protectia perimetrald si permite
utilizatorilor s& raméana in aria protejata in timp ce sistemul este armat
perimetral-instantaneu. La expirarea timpului de iesire, dupa un astfel mod
de armare, zonele perimetrale intarziate vor raspunde ca cele instantanee
(vor declansa alarma imediat ce vor fi violate). Astfel, utilizatorii pot ramane
in aria protejata, dar nimeni din afara nu mai trebuie sa intre (acest mod de
armare este folositor pentru armarea sistemului pe timpul noptii, cand
utilizatorii merg la culcare si nu asteapta oaspeti; astfel, toate zonele
perimetrale precum usi si ferestre, incusiv punctele de intrare/iesire, sunt
armate, in timp ce zonele de interior, precum detectorii de miscare, raman
dezactivate).

in timp ce LED-ul READY este aprins sau clipeste, pentru a arma
sistemul/partitia in modul perimetral-instantaneu, introduceti (intr-
una din secventele de mai sus) un cod cu drept de armare perimetrala.
Dupa fiecare cifra introdusa buzerul tastaturii va emite un “beep” scurt.

Observatie:
daca dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator buzerul tastaturii va emite
un “beep” lung de rejectare, inseamna ca:
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- Codul introdus nu a fost corect; apdsati tasta [#] dupa care reintroduceti
codul de utilizator intr-una din secventele de mai sus.

- Codul de utilizator nu are drept de armare perimetrald; introduceti un cod de
utilizator care are acest drept.

- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins; cand se
doreste armarea perimetrala a sistemului/partitiilor, toate buclele zonelor
perimetrale care nu permit “armare fortata” trebuiesc inchise.

- Codul de utilizator este introdus in timp ce LED-ul READY clipeste, dar nu are
drept de armare fortatd; toate buclele zonelor perimetrale trebuiesc inchise
cand se doreste armarea sistemului cu un astfel de cod.

Dupa introducerea unui cod valid intr-una din secventele precedente,
toate LED-urile tastaturii se vor aprinde pentru scurt timp, iar buzerul
tastaturii va emite 6 “beep”-uri de acceptare. Apoi, se va declansa timpul
de iesire, LED-ul ARMED A va ilumina intermitent, iar centrala va izola
automat zonele de interior.

Daca prin programare au fost activate si avertizarile pe buzer, atunci pe
durata timpului de iesire buzerul tastaturii va emite “beep”-uri de avertizare.
Pe durata timpului de iesire, LED-ul galben SYSTEM se va aprinde dupa cum
urmeaza:

— ON - daca cel putin o zona de interior va fi izolatd de catre
centrala (si/sau cel putin o zona a fost anterior izolata manual de
catre utilizatori); LED-ul galben SYSTEM se va stinge numai la
dezarmare.

— Clipeste in caz ca exista avarii in sistem (“lipsa tensiune de retea”,
JLtensiune scazutda pe acumulator”, ,comunicatie esuata la
dispecerat”, ,avarie pe sirend” sau ,data si ora sistemului
neprogramate”); LED-ul galben SYSTEM se va opri din clipit numai
la remedierea tuturor avariilor din sistem.

— Alternativ, 3 secunde aprins, 3 secunde clipeste - daca ambele
conditii sunt indeplinite: exista simultan avarii in sistem si zone
izolate manual de catre utilizatori si/sau automat de centrala.

Dupa expirarea timpului de iesire, LED-ul READY se va stinge, iar LED-ul
ARMED A va continua sa clipeasca rapid panda la dezarmare,
semnalizand ca sistemul este armat perimetral-instantaneu.

Daca pe durata oricarei armari perimetrale se produce in sistem cel putin o
alarma sau avarie, atunci LED-ul SYSTEM va incepe sa clipeasca.

Observatii:

1. Deoarece memoria de alarme se sterge numai la armare, daca LED-ul SYSTEM
semnalizeaza producerea unei alarme, atunci acesta se va opri din clipit numai
la o rearmare a sistemului/partitiei.

2. Deoarece pe durata unei astfel de armari accesul prin zonele care sunt de
obicei intarziate nu mai este permis, cel putin un utilizator trebuie sa ramana
n interiorul ariei protejate pentru a dezarma sistemul/partitia.

ARMAREA PERIMETRALA

[*]1[2][Cod de utilizator] sau [STAY][ Cod de utilizator],
unde [STAY] este tasta ,STAY".
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Si acest mod de armare se foloseste la protectia perimetrald, permitand
utilizatorilor s@ raméana in aria protejata in timp ce sistemul este armat
perimetral. La expirarea timpului de iesire, dupa un astfel mod de armare,
zonele perimetrale intarziate isi vor pastra aceasta caracteristica (dupa ce vor
fi violate, vor declansa alarma numai daca pana la expirarea timpului de
intrare nu se introduce un cod valid pentru dezarmare). Astfel, utilizatorii pot
ramane in aria protejata, permitédndu-se totodatd si accesul altor utilizatori
prin zonele intarziate (acest mod de armare este folositor pentru armarea
sistemului pe timpul noptii, cand utilizatorii merg la culcare, iar alti utilizatori
care au propriul cod pot intra cand sistemul este deja armat).

in timp ce LED-ul READY este aprins sau clipeste, pentru a arma
sistemul/partitia in modul perimetral, introduceti (intr-una din
secventele de mai sus) un cod cu drept de armare perimetrala. Dupa
fiecare cifra introdusa buzerul tastaturii va emite un “beep” scurt.

Observatie:
daca dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator buzerul tastaturii va emite
un “beep” lung de rejectare, inseamna ca:

- Codul introdus nu a fost corect; apdsati tasta [#] dupd care reintroduceti
codul de utilizator intr-una din secventele de mai sus.

- Codul de utilizator nu are drept de armare perimetrald; introduceti un cod de
utilizator care are acest drept.

- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins; cand se
doreste armarea perimetrala a sistemului/partitiilor, toate buclele zonelor
perimetrale care nu permit “armare fortata” trebuiesc inchise.

- Codul de utilizator este introdus in timp ce LED-ul READY clipeste, dar nu are
drept de armare fortatd; toate buclele zonelor perimetrale trebuiesc inchise
cand se doreste armarea sistemului cu un astfel de cod.

Dupa introducerea unui cod valid intr-una din secventele precedente,
toate LED-urile tastaturii se vor aprinde pentru scurt timp, iar buzerul
tastaturii va emite 6 “beep”-uri de acceptare. Apoi, se va declansa timpul de
iesire, LED-ul ARMED A va ilumina intermitent, iar centrala va izola automat
zonele de interior.

Daca prin programare au fost activate si avertizarile pe buzer, atunci pe
durata timpului de iesire buzerul tastaturii va emite “beep”-uri de avertizare.

Pe durata timpului de iesire, LED-ul galben SYSTEM se va aprinde dupa cum
urmeaza:

— ON - daca cel putin o zona de interior va fi izolata automat de
centrala (si/sau cel putin o zond a fost anterior izolatd manual de
catre utilizatori); se va stinge numai la dezarmare.

— Clipeste, in caz ca exista avarii in sistem (“lipsa tensiune de retea”,
Jtensiune scazutd pe acumulator”, ,comunicatie esuata la
dispecerat”, ,avarie pe sirend” sau ,data si ora sistemului
neprogramate”); se va opri din clipit numai la remedierea tuturor
avariilor din sistem.
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— Alternativ, 3 secunde aprins, 3 secunde clipeste - daca ambele
conditii sunt indeplinite: exista simultan avarii in sistem si zone
izolate manual de catre utilizatori si/sau automat de centrala.

Dupd expirarea timpului de iesire, LED-ul READY se va stinge, iar LED-ul
ARMED A va continua sa clipeasca rar pana la dezarmare, semnalizand
ca sistemul este armat perimetral.

Daca pe durata oricarei armari perimetrale se produce in sistem cel putin o
alarma sau avarie, atunci LED-ul SYSTEM va incepe sa clipeasca.

Observatii:
1. Deoarece memoria de alarme se sterge numai la armare, daca LED-ul SYSTEM
semnalizeaza producerea unei alarme, atunci acesta se va opri din clipit numai
la o rearmare a sistemului/partitiei.

2. Orice utilizator poate intra prin zonele intarziate, introducand propriul cod de
utilizator pentru a dezarma sistemul/partitia inainte de expirarea timpului de
intrare.

Nota: Daca in sectiunile [26] si/sau [27] se activeazd cea de-a 4-a optiune, atunci
dupa orice armare, prin cod de utilizator, de la PC sau prin cheie, partitiile A si/sau B
comuta automat in modul de armare perimetrald, dacad utilizatorii nu parasesc aria
protejata printr-unul din punctele de intrare/iesire. Asadar, in situtia de mai sus,
simpla introducere a unui cod cu drept de armare va fi automat urmata de o
armare perimetrala, daca pe durata timpului de iesire utilizatorii nu parasesc aria
protejata printr-un punct de intrare/iesire.

MODURI DE ARMARE RAPIDA (FARA COD DE UTILIZATOR)

Armarile rapide permit armarea sistemului/partitiilor, fara cod de utilizator,
de catre persoane care nu detin un cod propriu de utilizator. Chiar si
utilizatorii pot folosi aceste moduri de armare, atunci cand sistemul trebuie
armat in prezenta unor persoane care nu trebuie sa afle codurile de utilizator.

Nota: Armarile rapide sunt permise numai dacad optiunile corespunzatoare sunt
activate prin programare (vezi optiunile afisabile pe LED-urile zonelor 1, 2 si 3 in
sectiunea de programare [23]).

ARMAREA TOTALA RAPIDA

[*]1[0]1[0] sau [INST][CODE],
unde [INST] si [CODE] sunt tastele ,INST” si ,CODE"”

Armarea totala rapida (armarea totala fara cod de utilizator) se efectueaza
prin introducerea uneia dintre secventele [*][0]1[0] sau [INST][CODE].

Dupd introducerea aceastei comenzi, inainte de expirarea timpului de iesire,
utilizatorii trebuie sa paraseasca obiectivul. Dupa expirarea timpului de iesire,
sistemul va fi armat complet, iar LED-ul ARMED A va ramane aprins.

Acest tip de armare este similar cu armarea totala cu cod de utilizator.

Nota: Armarea totald rapidad este permisda numai dacd optiunea corespunzatoare este
activata prin programare (vezi optiunea afisabila pe LED-ul zonei 1 din sectiunea de
programare [23]).
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ARMAREA RAPIDA PERIMETRAL-INSTANTANEE

[*1[0][1] 5
Acest tip de armare este similar cu armarea perimetral-instantanee efectuata
cu cod de utilizator.

Nota: Armarea rapida perimetral-instantanee este permisa numai daca optiunea
corespunzatoare este activata prin programare (vezi optiunea afisabila pe LED-ul zonei
2 din sectiunea de programare [23]).

ARMAREA RAPIDA PERIMETRALA

[*1[0]1[2]
Acest tip de armare este similar cu armarea perimetrald prin cod de
utilizator.

Nota: Armarea rapida perimetrald este permisda numai dacd optiunea
corespunzdtoare este activata prin programare (vezi optiunea afisabila pe LED-ul zonei
3 din sectiunea de programare [23]).

DEZARMAREA & DEZACTIVAREA UNEI ALARME

[Cod de utilizator] [x1[x1[x]1[x] sau [xI[xI[x1[x]1[x]1[x]
Pentru a dezarma un sistem deja armat (sau pentru a opri sirena in timp ce
aceasta sund), utilizatorii trebuie sa intre in aria protejata prin orice zona
intarziatd si sa tasteze un cod valid (de 4 sau 6 cifre). Pe durata unei
armari, imediat ce o zond intarziatd este violata pentru prima data, se va
declansa temporizarea de intrare; buzerul tastaturii va emite un “beep”
continuu, indicdnd necesitatea de a dezarma sistemul/partitia. Acesta nu va
genera alarma inainte de expirarea timpului de intrare, oferind utilizatorului
destul timp pentru a intra in obiectiv si a dezarma sistemul/partitia (pentru a
modifica timpii de intrare, vezi sectiunea [37]).

Introduceti oricare din codurile de utilizator de la 1 la 45 (de 4 sau 6
cifre) pentru a dezarma sistemul/partitia. Codul de utilizator trebuie sa
aiba drept de dezarmare/oprire sirena.

Dupd introducerea primei cifre a codului, “beep”-ul continuu se va opri, iar
buzerul tastaturii va emite un “beep” scurt la fiecare apasare de tasta.

Observatie:
daca dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator buzerul tastaturii va emite
un “beep” lung de rejectare, inseamna ca:
Codul introdus nu a fost corect; apasati tasta [#] dupa care reintroduceti
codul de utilizator.

- Codul de utilizator nu are drept de dezarmare/oprire sirend; introduceti un cod
de utilizator care are acest drept.

Dupad introducerea ultimei cifre a codului valid de utilizator, LED-ul ARMED A
se va stinge, iar buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare pentru
dezarmarea sistemului/partitiei.

Daca in perioada de armare anterioara s-a produs cel putin o alarma, atunci,
dupa@ dezarmare, LED-ul SYSTEM va continua sd clipeasca pana la

-22-



urmatoarea armare. Pentru a vizualiza primele 9 alarme produse in sistem de
la ultima armare, folositi comanda [*][5].

Daca in perioada de armare precedenta nu s-a produs nici o alarma, iar LED-
ul SYSTEM totusi clipeste dupa dezarmare, utilizati comanda [*][4] pentru a
vizualiza starea avariilor in sistem.

Pentru a opri sirena, in timp ce aceasta suna, introduceti un cod de
utilizator (format din 4 sau 6 cifre), cu drept de dezarmare/oprire
sirena.

Daca sistemul nu este partitionat, iar alarma este dezactivatd in timp ce
sistemul este armat, atunci se va dezarma si sistemul. Dacd alarma este
dezactivata in timp ce sistemul este dezarmat, atunci se va opri numai
sirena, fara ca sistemul sa se armeze. In cel de-al doilea caz, daca utilizatorul
doreste sa armeze sistemul dupa oprirea sirenei, trebuie sa reintroduca un
cod de utilizator cu drept de armare.

IZOLAREA ZONELOR CU PROBLEME

[*]1[3][Cod de utilizator] sau [BYPASS][ Cod de utilizator],

unde [BYPASS] este tasta ,BYPASS”

Izolarea zonelor este necesara in situatia unui detector defect, sau cand
remedierea avariilor nu este posibila si se doreste totusi armarea, sau cand
sistemul trebuie armat si se doreste accesul intr-o zona chiar cu sistemul
armat.

Izolarea zonelor poate fi realizata numai cand sistemul nu este armat
total si daca zonele permit izolarea manuala (vezi atributul ,izolarea
manuald” a zonelor in sectiunile [01] la [06]).

Centrala nu va mai lua in considerare detectorii unei zone izolate. Armarea
poate fi realizata cu una sau mai multe zone izolate, chiar daca senzorii de pe
aceste bucle sunt defecti.

Pentru a intra in meniul de izolare a zonelor, utilizatorul trebuie sa
introduca una dintre comenzile:
[*1[3][Cod de utilizator] sau [BYPASS][ Cod de utilizator].

Imediat ce aceastd procedura a fost initializata prin apdsarea tastelor [*] sau
[BYPASS], toate LED-urile tastaturii se vor stinge.

Dupa introducerea codului de utilizator, buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-
uri de confirmare, iar LED-ul SYSTEM va clipi. Daca anumite zone au fost
izolate anterior, LED-urile zonelor respective se vor aprinde si ele. Daca nici o
zona nu a fost izolata anterior, toate LED-urile zonelor vor fi stinse.

Pentru a izola o zona, apasati tasta corespunzatoare numarului zonei,
iar LED-ul corespunzator se va aprinde.

Pentru a anula izolarea unei zone, apasati tasta corespunzitoare
zonei cand LED-ul este aprins; LED-ul se va stinge.

Apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de anulare a izolarii
zonelor.
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Daca cel putin o zond a fost izolatd, LED-ul SYSTEM se va aprinde si va
ramane aprins pana la anularea izolarii tuturor celor 6 zone sau pana la
dezarmarea sistemului/partitiei.

Nota: Izolarea manuald a oricdrei zone este valabilda numai pe durata unei singure
armari; la dezarmarea sistemului/partitiei, aceastd stare de izolarea a oricdrei zone va fi
stearsd automat de centrala.

AFISAREA STARII DE AVARII DIN SISTEM

[*1[4]
Sistemul de securitate monitorizeaza permanent o serie de conditii necesare
pentru propria functionare optima, precum:

1. Avarii ale bateriei back-up (deconectata sau descarcata)
Lipsa tensiune de retea

~Comunicatie esuata la dispecerat”

»,Data si ora sistemului neprogramate” (punere sub tensiune)

Sirend deconectatd sau suprasarcind la sirenda (suprasarcina poate fi
detectata numai cand sirena este activata).

6. Cel putin o alarma este inregistrata de la ultima armare.

In timpul dezarmérilor sau armdrilor perimetrale, dacd apare in sistem cel
putin una dintre conditiile de mai sus, LED-ul SYSTEM va incepe sa
clipeasca.

Daca sunt alarme in memoria de alarma, aceasta se va sterge la armarea
sistemului.

Daca apar conditii de avarie (oricare dintre conditiile de la 1 la 5 de mai sus),
pentru ca sistemul sa functioneze normal, acestea trebuie remediate inainte
de armare.

In meniul de afisare al avariilor, comanda [*][4], cele 5 conditii de avarie vor
fi afisate pe LED-urile zonelor de la 1 la 5. Dacad una dintre avarii apare
pentru prima datd, atunci aceasta va activa si averizarile de avarii pe buzerul
tastaturii, care va emite “beep”-uri intermitente la fiecare 8 secunde, pana ce
utilizatorii, cu ajutorul comenzii [*][4], vor lua cunostinta despre avaria
respectiva, sau pana la armarea sistemului. Astfel, imediat ce cu ajutorul
comenzii [*][4] utilizatorii vor lua cunostinta despre avaria respectiva,
“beep”-urile de averizare a avariilor se vor opri, ca si cand nu ar mai fi avarii
in sistem. Totusi, in meniul de afisare al avariilor, LED-urile zonelor de la 1 la
5 vor semnaliza existenta fiecarei avarii, iar LED-ul SYSTEM va continua sa
clipeasca pana la remedierea tuturor avariilor. Ulterior, dacd va apdrea o
nouad avarie, “beep”-urile de avartizare a avariilor se vor reactiva din nou.

nuhwn

Observatie: Suprasarcina pe sursa +AUX, cu toate ca este inregistratd ca eveniment in
jurnalul de evenimente (si optional este raportat si la DM) nu poate fi afisatd pe
tastatura deoarece aceasta este alimentata chiar de la aceasta sursa de alimentare, iar
0 suprasarcina pe + AUX va opri alimentarea tastaturii pana la restabilirea tensiunii +
AUX.

In timpul dezarmdrilor sau armérilor perimetrale, introduceti comanda
[*1[4] pentru a vizualiza starea avariilor din sistem.
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Odata aceasta procedura initializata prin apasarea tastei [*], toate LED-urile
tastaturii se vor stinge. Dupa apasarea tastei [4], LED-ul SYSTEM va clipi.

Daca in sistem exista unele conditii de avarie, atunci LED-urile de
zona de la 1 la 5 vor afisa aceste avarii dupa cum urmeaza:

LED-ul zonei 1 - ,Tensiune scazuta pe acumulator”: dacad acumulatorul
este deconectat sau tensiunea este scazutd, acest LED este aprins. Afisarea
acestei conditii va fi indepartata la 30 de secunde dupa restaurarea tensiunii
acumulatorului.

LED-ul zonei 2 - Lipsa tensiune de retea: daca lipseste tensiunea de
alimentare de la reteaua de 220Vca, acest LED va fi aprins. LED-ul se va
stinge la revenirea tensiunii de retea.

LED-ul zonei 3 - ,,Comunicatie esuata la dispecerat”: acest LED va fi
aprins cand:

- Centrala nu reuseste sa transmita evenimentele la DM dupa 8
incercari la fiecare dintre cele 2 numere de telefon ale dispeceratului
(nici unul din numere nu raspunde chiar dupa al 8-lea apel), in caz
ca s-a selectat raportarea alternativa. LED-ul se va stinge
numai dupa o transmitere reusita la DM.

- Centrala nu reuseste sa transmita evenimentele la DM1 dupa 8
fncercari (numarul primului DM nu raspunde nici dupa al 8-lea apel)
si/sau centrala nu reuseste sa transmita evenimentele la DM2 dupa
8 incercari (numarul celui de-al doilea DM nu raspunde nici dupa al
8-lea apel), in caz ca s-a selectat raportarea separata (sau
dubld). LED-ul se va stinge numai dupa o transmitere reusita
la ambele dispecerate de monitorizare - DM1 si DM2.

LED-ul zonei 4 - ,,Data si ora sistemului neprogramate” (punere sub
tensiune): acest LED se va aprinde la alimentarea centralei si se va stinge
imediat dupa programarea datei si orei sistemului, care sunt necesare pentru
inregistrarea corecta a evenimentelor in jurnalul de 400 evenimente.

LED-ul zonei 5 - ,avarie pe sirenda” (deconectare sau suprasarcinad):
Acest LED se va aprinde daca firele dintre sirena si centrald sunt taiate sau
daca, pe durata de activare a sirenei, exista o suprasarcina pe firul de
comanda a acesteia. LED-ul se va stinge la reconectarea sirenei sau la
disparitia suprasarcinii.

Apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de afisare a avariilor din
sistem.

Observatie: Daca LED-ul SYSTEM clipeste din cauza a cel putin o alarma produsa de la
ultima armare, veti putea vizualiza primele 9 alarme produse in sistem de la ultima
armare cu ajutorul comenzii [*][5].

AFISAREA MEMORIEI DE ALARMA

[*1[5]
Primele 9 alarme (produse in sistem de la ultima armare) sunt memorate si
pot fi vizualizate pe LED-urile de zone.
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Pentru a vizualiza zonele alarmate sau alarmele speciale generate de
la tastaturd, apasati tastele [*][5] cind sistemul nu este armat total.

Odata aceasta procedura initializata prin apasarea tastei [*], toate LED-urile
tastaturii se vor stinge. Dupa apasarea tastei [5], LED-ul SYSTEM si
LED-urile zonelor care au declansat alarma vor clipi rapid.

Pentru a vizualiza alarmele speciale generate de la tastatura, apasati
din nou tasta [*]. LED-ul READY va clipi si el rapid, indicdnd pe LED-urile 1
si 2 al doilea set de alarme. In modul 2 de vizualizare a alarmelor, LED-ul 1
indicA o alarma@ generatd de la tastatura (panica, incendiu, urgenta
medicald), iar LED-ul 2 indicd o alarma de ,blocare tastatura dupa prea multe
coduri gresite de utilizator”.

Iesiti din vizualizarea celui de-al doilea set de alarme apasand iar tasta [*].

Apasati tastele de la 1 la 9 pentru a vizualiza ordinea primelor 9
alarme produse in sistem de la ultima armare. Apasand tasta [1], puteti
vedea prima alarma si apasand tasta [9] puteti vedea a 9-a alarma.

Interpretarea LED-urilor in cazul apasarii tastelor de la 1 la 9:

1) Daca LED-ul corespunzator uneia din zonele de la 1 la 6 clipeste, LED-ul SYSTEM
clipeste, iar LED-ul READY este stins, atunci alarma cu numarul de ordine
corespunzdtor tastei apdsate s-a produs pe zona al cdrei LED clipeste (de
ex.emplu, daca se apasa tasta [8] si clipeste LED-ul zonei 3, atunci a 8-a alarma
memorata a fost generata de zona 3).

2) Daca toate LED-urile corespunzatoare zonelor 1-6 sunt stinse, LED-ul SYSTEM
clipeste, iar LED-ul READY este stins, atunci alarma corespunzdtoare tastei
apasate nu a fost generata de nici o zona, ci de la tastatura.

3) Pentru a vizualiza al 2-lea set de alarme, apasati tasta [*] din nou.

3.1 Daca LED 1, LED-ul SYSTEM si LED-ul READY clipesc, atunci alarma
corespunzatoare tastei apdsate a fost generata de la tastatura (apasand
combinatia de taste pentru panicd, incendiu sau urgenta medicala).

3.2 Daca LED 2, LED-ul SYSTEM si LED-ul READY clipesc, atunci alarma
corespunzatoare tastei apasate a fost o alarma de ,blocare tastatura dupa
prea multe coduri gresite de utilizator”.

3.3 Daca LED-urile 1 si 2 sunt stinse, iar LED-ul SYSTEM si LED-ul READY
clipesc, atunci alarma corespunzatoare tastei apasate nu a fost generata de
la tastatura.

3.4 Pentru o vizualizare globala a alarmelor speciale generate de la tastatura, in
timp ce sunteti in meniul de vizualizare al setului 2 de alarme, apasati tasta
[0]. Pentru a reveni in meniul de vizualizare pentru alarme generate de
zonele de 1 la 6, apasati tasta [*].

Pentru a iesi din meniul de afisare a memoriei de alarme, apasati
tasta [#].
La rearmarea sistemului, memoria de alarme se va sterge.

O METODA DIFERITA DE AFISARE A MEMORIEI DE ALARME
(DISPONIBILA NUMAI PENTRU TASTATURILE KP-064EP)

[<1[>] in orice ordine sau simultan,
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unde [<] si [>] sunt tastele de parcurgere; [>] afiseazd alarma urmatoare, iar [<]
afiseaza alarma anterioara.

Apasati tastele [<][>] (in orice ordine sau simultan) pentru a
vizualiza zonele care au intrat in alarma sau alarmele generate de la
tastatura.

Imediat dupa tastarea [<] si [>], LED-ul SYSTEM va clipi rapid, indicand ca
sistemul se gaseste in meniul de vizualizare globald a alarmelor generate de
zone. LED-urile zonelor care au generat alarma vor clipi rapid.

Pentru a vizualiza alarmele speciale generate de la tastatura, apasati
tasta [*].

LED-urile READY si SYSTEM vor clipi rapid, indicand cd sistemul se gdseste in
meniul de vizualizare globala pentru al 2-lea set de alarme. In al doilea mod
de vizualizare a alarmelor, LED-ul 1 indica o alarma declansatd de la
tastatura (panica, incendiu, urgenta medicald) si LED-ul 2 indicd o alarma de
“blocare tastatura” dupa prea multe intoduceri de coduri gresite de utilizator.

Iesiti din vizualizarea setului 2 de alarme apasand iar tasta [*].

Apasati [<] sau [>] pentru a vizualiza ordinea primelor 9 alarme produse in
sistem.

La apdsarea tastei [>], sistemul va afisa alarma urmatoare. La prima
apasare, sistemul va afisa prima alarma, a 9-a alarma fiind afisata la cea de-
a 9-a apasare. Daca tasta este apasata de mai mult de 9 ori, sistemul va
continua sa afiseze a 9-a alarma. Puteti apdsa o tastd de la 1 la 9, iar
sistemul va afisa alarma corespunzatoare tastei apasate. Apoi, daca se apasa
repetat tasta [>], sistemul va afisa alarma urmatoare, pana la a 9-a.

La apadsarea tastei [<], sistemul va afisa alarma anterioara. Daca
sistemul afiseaza prima alarma si apasati tasta [<], centrala va reveni in
meniul de vizualizare globala a alarmelor generate de zonele 1 la 6 si va
continua sa afiseze acest meniu global. Oricand puteti apasa o tastd de la 1
la 9, iar sistemul va afisa alarma corespunzatoare tastei apasate. Apoi, daca
se apasd repetat tasta [<], sistemul va afisa alarma anterioara, pana la
afisarea meniului global.

ACTIVAREA/ DEZACTIVAREA FUNCTIEI CHIME

[*106]

Activarea/dezactivarea functiei chime se realizeaza introducand
comanda [*][6], numai cand sistemul nu este armat total.

Daca functia devine activa, buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar daca
este dezactivata, buzerul tastaturii va emite un “beep” lung.

Cand sistemul nu este armat total, odatda ce functia chime este activata,
buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de avertizare de fiecare data cand va
fi deschisa bucla unei zone cu atributul “chime”.
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Functia se foloseste cand usile de intrare/iesire nu sunt in raza vizuald a
utilizatorului, iar acesta doreste sa fie avertizat sau de cate sau aceste usi se
deschid.

Functia chime poate fi activata/dezactivata si de la PC.

ACTIVAREA (DEzZACTIVAREA) 1IESIRILOR PGM / PORNIREA
(TERMINAREA) RONDURILOR DE CATRE UTILIZATORI

[*1[9]1[Cod de utilizator]
Daca un cod de utilizator, inclusiv codul de intretinere, are drepturile
corespunzatoare activate prin programare, atunci utilizatorul respectiv
poate utiliza comanda [*][9]1[Cod de utilizator] si efectua urmatoarele
operatii:
- Activarea/dezactivarea iesirii PGM1 apasand tasta [1] (starea iesirii
PGM1 se afiseaza pe LED-ul zonei 1);

- Activarea/dezactivarea iesirii PGM2 apasand tasta [2] (starea iesirii
PGM2 se afiseaza pe LED-ul zonei 2);

- Pornirea/terminarea manuald a rondurilor apasand tasta [6]
(starea rondurilor se afiseaza pe LED-ul zonei 6).

Note:

1.Comenzile de activare/dezactivare a iesirilor PGM1 si PGM2 sunt permise
numai daca aceste iesiri sunt de tipul ,monostabile retrigerabile sau
resetabile”, , bistabile” ori ,clock timer”.

2.0rice iesire PGM1 sau PGM2, de tip ,monostabil retrigerabil”, se va activa pentru
perioada de timp stabilitd prin programare in sectiunile [22] si [80]. Dacd se
efectueaza o noud comanda in timp ce acest tip de PGM este activat, atunci perioada
de activarea a PGM-ului respectiv va fi repornitd de la zero, iar PGM-ul rdméne
activat pana la expirarea perioadei de activare.

3.0rice iesire PGM1 sau PGM2, de tip ,monostabil resetabil”, se va activa pentru
perioada de timp stabilitd prin programare in sectiunile [22] si [80]. Dacd se
efectueaza o noua comanda in timp ce acest tip de PGM este activat, atunci perioada
de activarea a PGM-ului respectiv se va sfarsi, iar PGM-ul se va dezactiva.

4.0rice iesire PGM1 sau PGM2, de tip ,bistabil”, la introducera oricarei comenzi de
activare/dezactivare isi va modifica starea din activat in dezactivat si invers.

5.0rice iesire PGM1 sau PGM2, de tip ,clock timer”, la introducera oricdrei comenzi
manuale de activare/dezactivare isi va modifica starea din activat in dezactivat si
invers. De asemenea, iesirile de tip ,clock timer” se vor activa/dezactiva automat in
momentul cand ora sistemului va fi identica cu ora stabilita in sectiunile [81]/[82]
pentru PGM1, respectiv cu ora stabilitd in sectiunile [83]/[84] pentru PGM2.

Dupa introducerea ultimei cifre a unui cod de utilizator in secventa
[*]1[9][Cod de utilizator], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de
confirmare, urmand sa afiseze pe LED-urile zonelor 1, 2 si 6, starea
iesirilor PGM1 si PGM2, precum si a rondurilor, dupa cum urmeaza:

In timp ce centrala se afli in meniul de afisare a starii rondurilor si a
iegirilor PGM, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A Aprins
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In timp ce centrala se afli in meniul de afisare a stérii rondurilor si a
iegirilor PGM, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED SYSTEM Clipeste

LED READY Aprins

LED-ul zonei 1 Aprins/Stins, in functie de starea iesirii PGM1
LED-ul zonei 2 Aprins/Stins, in functie de starea iesirii PGM2
LED-ul zonei 6 Aprins/Stins, in functie de ,starea rondurilor”

1.Starea rondurilor si iesirilor PGM poate fi mentinutd cum a fost
stabilitd anterior, prin apasarea tastei [#].

2.Pentru a activa/dezactiva iesirea PGM1 (numai dacd este
configuratd ca monostabil retrigerabil sau resetabil, ca bistabil ori ,clock
timer”), apasati tasta [1], iar LED-ul zonei 1 se va aprinde/stinge.
Daca LED-ul zonei 1 este aprins, inseamna ca iesirea PGM1 este activata,
iar daca este stins, inseamnad ca iesirea PGM1 este dezactivata. Orice
comanda reusita de activare/dezactivare a iesirii PGM1 este urmata de
parasirea automatd a meniului dupa aprox. 1 secunda.

3.Pentru a activa/dezactiva iesirea PGM2 (numai dacda este
configurata ca monostabil retrigerabil sau resetabil, ca bistabil ori ,clock
timer”), apasati tasta [2], iar LED-ul zonei 2 se va aprinde/stinge.
Daca LED-ul zonei 2 este aprins, inseamna ca iesirea PGM2 este activata,
iar daca este stins, inseamna ca iesirea PGM2 este dezactivatad. Orice
comanda reusita de activare/dezactivare a iesirii PGM2 este urmata de
parasirea automatd a meniului dupa aprox. 1 secunda.

4.Pentru a porni/termina manual rondurile, apasati tasta [6], iar
LED-ul zonei 6 se va aprinde/stinge. Dacd LED-ul zonei 6 este aprins,
inseamna ca rondurile sunt pornite, iar daca este stins, inseamna ca
rondurile sunt dezactivate. Orice comanda reusita de pornire/terminare a
rondurilor este urmata de parasirea automata a meniului dupa aprox. 1
secunda.

Note:

1.In cazul in care un utilizator incearcd si activeze/dezactiveze iesirile PGM (sau
incearca sa porneascd/termine rondurile), iar codul respectiv de utilizator nu are
acest drept, buzerul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala va
rejecta comanda respectiva.

2.De asemenea, buzerul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala va
rejecta comanda respectivd daca un utilizator incearca sa activeze/dezactiveze o
iesire PGM, care nu este configuratd ca monostabil retrigerabil sau resetabil, ca
bistabil ori ,clock timer”, chiar dacad respectivul cod de utilizator are acest drept.

3.Daca comunicatorul digital este activat prin programare, iar codurile specifice de
raportare sunt de asemenea programate si ele, atunci pornirea/terminarea rondurilor,
precum si activarea/dezactivarea PGM-urilor de catre utilizatori vor fi raportate la DM.

5.Daca nu s-a executat nici o comanda reusita, utilizatorul trebuie
sa apese tasta [#] pentru a iesi din meniul de vizualizare a starii
rondurilor si a iesirilor PGM. Buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de
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confirmare, iar sistemul/partitiile vor reveni in starea anterioar3,
LED-urile tastaturii afisdnd starea sistemului si a zonelor.

4. MENIURILE DE PROGRAMARE PENTRU
UTILIZATORUL MASTER (PROGRAMAREA
PARAMETRILOR SISTEMULUI DE CATRE
UTILIZATORUL MASTER)

Cand sistemul nu este armat total, pentru a intra in meniul de
programare permis numai utilizatorului master, se introduce una
dintre comenzile [*][7][ Cod Master] sau [CODE][ Cod Master],

unde [CODE] este tasta ,CODE".

Dupa initierea acestei proceduri prin apasarea tastelor [*] sau [CODE], LED-
urile tastaturii se vor stinge. Dupa introducerea codului master, buzerul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri, confirmand ca sistemul se gaseste in
“meniul de programare al utilizatorului master”.

Cand centrala se afla in “meniul de programare al utilizatorului
master’”, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A Aprins
LED SYSTEM Clipeste
LED READY Stins
LED-urile zonelor Stins

Nota: Pentru a iesi din meniul de programare al utilizatorului master se apasa
tasta [#]. Cand se iese din acest meniu, sistemul revine in starea dezarmat, iar LED-
urile tastaturii vor afisa starea sistemului si a zonelor.

Exista mai multe submeniuri pentru utilizatorul master, in care
acesta poate efectua urmatoarele operatii:

1. Programarea/stergerea selectiva a codurilor de utilizator de la
01 la 45 (,submeniurile pentru utilizatorul master” de la [01] la [45]);

2. Stergerea simultana a tuturor codurilor de utilizator, cu exceptia
codului ,master” (,submeniul pentru utilizatorul master” [49]);

3. Programarea/stergerea selectiva a numerelor de telefon pentru
mesaje vocale (,submeniurile pentru utilizatorul master de la [51] la
[541);

4. Stergerea simultana a tuturor numerelor de telefon pentru
mesaje vocale (,submeniul pentru utilizatorul master” [50]);

5. Sesiunea de programare pentru data si ora sistemului
(,submeniul pentru utilizatorul master” [60]).

6. ,Programarea cifra pentru situatiile de urgenta” (,submeniul
pentru utilizatorul master” [61]).

Céand centrala se afld in “meniul de programare al utilizatorului master”,
pentru a programa codurile de utilizator de la 01 la 45, numerele de
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telefon pentru mesaje vocale, data si ora sistemului sau cifra pentru
situatiile de urgenta, selectati unul dintre submeniurile pentru
utilizatorul master [01] la [45], [49], [50], [51] sau [54], [60] sau
[61]. Pentru a intra in fiecare submeniu pentru utilizatorul master,
utilizatorul master trebuie sa introduca douad cifre care corespund numarului
de ordine al fiecarui submeniu (de exemplu, pentru submeniul nr. 9 apasati
tastele [0] si [9]).

Dupd introducerea celor 2 cifre corespunzatoare unui submeniu, buzerul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri, confirmand ca centrala se afld in submeniul

respectiv.

Dupa ce sistemul a intrat in unul dintre submeniurile utilizatorului
master, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

Observatii:

LED ARMED A Aprins

LED SYSTEM Clipeste

LED READY Aprins

LED-urile zonelor 1, 2 Clipeste Codul de utilizator selectat, numarul

si3 de telefon pentru mesaje vocale sau
data si ora sistemului au fost
programate intr-o sesiune anterioara.

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste Codul de utilizator selectat, numarul

de telefon pentru mesaje vocale sau
Data si ora sistemului neprogramate,
iar centrala asteapta primul grup de

cifre pentru optiunea respectiva.

PROGRAREA / STERGEREA SELECTIVA A CODURILOR DE UTILIZATOR DE
LA 01 LA 45 (EXCEPTAND CODUL ,,MASTER")

[*1[7][Cod Master] sau [CODE][Cod Master],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Comenzile [*][7][Cod master] sau [CODE][Cod master] permit utilizatorului
master sa modifice toate codurile de utilizator, cu exceptia celui de instalator.

Cénd centrala se afld in ,meniul de programare al utilizatorului master”,
pentru a programa / sterge oricare dintre codurile de utilizator de la
01 la 45, utilizatorul master trebuie sa selecteze submeniul
corespunzator de la [01] la [45] apasand numarul de ordine din 2 cifre al
codului de utilizator care urmeaza a fi programat / sters (de exemplu, cdnd
centrala se afla in meniul de programare al utilizatorului master, apasati
tastele [1] si [5] pentru codul de utilizator nr. 15).

Introduceti apoi secventa urmatoare:

-31-



[x1[x1[x1[x] (sau [x1[x1[x]1[x]1[x]1[x] pentru codul cu 6 cifre)
|DREPTURI'| | #|| DREPTURI ?| | #]

unde [X][x][x]1[x] sau [x][x][x][x][x][x] este noul cod de utilizator de 4 sau 6 cifre
pentru ,codul de utilizator selectat”, iar DREPTURI'* & DREPTURI 2 sunt seturile de
drepturi 1&2 pentru codul de utilizator selectat.

Cand centrala se afla in sesiunea de programare/stergere a ,,codului de
utilizator selectat”, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-uri tastatura: Starea LED-ului: Observatii:

LED ARMED A Aprins

LED SYSTEM Clipeste

LED READY Aprins

LED-urile zonelor 1, 2 si  Clipeste »Codul de utilizator selectat” a fost
3 programat pe durata unei

sesiuni anterioare.

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste ,Codul de utilizator selectat” nu
este programat, iar centrala
asteapta prima cifra pentru noua
valoare a codului de utilizator

selectat.
Unul dintre LED-urile Clipeste “Codul de utilizator selectat” se
zonelor de la 2 la 4 (sau programeaza iar centrala
la 6, pentru codurile cu 6 asteapta cifra pentru noua
cifre) valoare a codului de utilizator
selectat.

1. Programarea/stergerea codului de utilizator selectat poate fi
sarita prin apasarea tastei [#].

1.1. Dupa apdsarea tastei [#], dacad codul de utilizator selectat a
fost programat intr-o sesiune anterioara, atunci buzerul tastaturii
va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar sistemul va afisa
primele 5 drepturi ale codului de utilizator selectat (pasul nr.
3).

1.2. Dupa apasarea tastei [#], daca codul de utilizator selectat nu
a fost programat intr-o sesiune anterioard, atunci buzerul
tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare iar centrala va
reveni in meniul de programare al utilizatorului master.

2. Pentru a programa codul de utilizator selectat, trebuie sa
introduceti secventa urmatoare de la tastatura:
[x1[x]1[x]1[x] pentru codul de 4 cifre (sau [x][x][x]1[x][x][x] pentru codul de 6
cifre),unde [x][x][x][x] sau [x][x][x][x]1[x][x] este noul cod de 4 sau 6 cifre
pentru codul de utilizator selectat.
2.1. Dupa introducerea primei cifre a unei secvente noi pentru codul
de utilizator selectat, LED-ul zonei 2 va clipi. Acest lucru inseamna
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ca centrala asteapta a doua cifra a noului cod de utilizator
selectat.

2.2. Dupa introducerea cifrei a 2-a a codului de utilizator selectat,
LED-ul zonei 3 va clipi, aratand ca centrala asteaptad a 3-a cifra a
noului cod de utilizator selectat, si asa mai departe pana la
introducerea ultimei cifre a codului de utilizator selectat (a 4-a
pentru codurile de 4 cifre si a 6-a pentru codurile de 6 cifre).

2.3. Dupa introducerea oricarei cifre, se poate anula programarea
codului de utilizator selectat prin apasarea tastei [#]. Dupa
anulare, buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-rile, sistemul va
pastra valoarea veche a codului de utilizator selectat, iar centrala
va reveni in meniul de programare al utilizatorului master.

Nota: Nu apdsati tasta [*], atunci cand introduceti cifrele codului de utilizator selectat!
Buzerul tastaturii va emite un semnal lung de eroare si va respinge tasta [*].

3. Dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator selectat,
buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va
trece la pasul urmator, afisénd pe LED-urile zonelor de la 1 la 5 setul
de DREPTURI! al codului de utilizator modificat, dupd cum urmeaz:

Cand centrala se afld in submeniul de afisare pentru DREPTURI?, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A Aprins
LED SYSTEM Clipeste
LED READY Aprins

LED-urile zonelordela1la 5 Aprins/Stins, in functie de setul de DREPTURI*
al codului de utilizator modificat

Apasand tasta [#], setul de DREPTURI" al codului de utilizator modificat
poate pastra configuratia avuta anterior.

3.1. Pentru codul de utilizator selectat, drepturile din primul set
sunt afisate pe LED-urile zonelor de la 1 la 5. Pentru a
valida/anula fiecare drept, apasati o tasta de la 1 la 5, iar LED-
ul corespunzator se va aprinde/stinge. Daca LED-ul ce afiseaza un
drept este aprins, inseamna ca dreptul respectiv este validat, iar
daca este stins, inseamna ca dreptul respectiv este anulat.

Setul de DREPTURI! pentru codul de utilizator selectat:
LED-uri de zone APRINS STINS DREPT de:

LED-ul zonei 1 activat dezactivat Izolare zone

LED-ul zonei 2 activat dezactivat Armare

LED-ul zonei 3 activat dezactivat Armare perimetrala
LED-ul zonei 4 activat dezactivat Armare fortata

LED-ul zonei 5 activat dezactivat dezarmare/oprire sirena
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Setul de DREPTURI! pentru codul de utilizator selectat:
LED-uri de zone APRINS STINS DREPT de:
LED-ul zonei 6 rezervat rezervat -

3.2. La sfarsit, apasati tasta [#] pentru a confirma setul de
DREPTURI! al codului de utilizator respectiv.

4. Dupa apasarea tastei [#], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de
confirmare, iar centrala va trece la pasul urmator, afisénd pe LED-urile
zonelor de la 1 la 6 setul de DREPTURI? pentru codul de utilizator
modificat, dupa cum urmeaza:

Cand centrala se afli in submeniul de afisare pentru DREPTURI?, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A Aprins
LED SYSTEM Clipeste
LED READY Aprins

LED-urile zonelor dela 1 la 6 Aprins/Stins, in functie de setul de DREPTURI?
al codului de utilizator modificat

Apasand tasta [#], setul de DREPTURI? al codului de utilizator modificat
poate pastra configuratia avuta anterior.

4.1. Pentru codul de utilizator selectat, drepturile din al doilea set
sunt afisate pe LED-urile zonelor de la 1 la 6. Pentru a
valida/anula fiecare drept, apasati o tasta de la 1 la 6, iar LED-
ul corespunzator se va aprinde/stinge. Daca LED-ul ce afiseaza un
drept este aprins, inseamna ca dreptul respectiv este validat, iar
daca este stins, inseamna ca dreptul respectiv este anulat.

Setul de DREPTURI? pentru codul de utilizator selectat:

LED-uri de zone APRINS STINS DREPTUL de:

LED-ul zonei 1 Activat Dezactivat  Activare/dezactivare PGM1
LED-ul zonei 2 Activat Dezactivat  Activare/dezactivare PGM2
LED-ul zonei 3 Activat Dezactivat  Acces la partitia A

LED-ul zonei 4 Activat Dezactivat  Acces la partitia B

LED-ul zonei 5 Activat Dezactivat  Pornire ronduri

LED-ul zonei 6 Activat Dezactivat Terminare ronduri

4.2. La sfarsit, apasati tasta [#] pentru a confirma setul de
DREPTURI? al codului de utilizator respectiv. Dup3 ap&sarea
tastei [#]1, buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare,
iar centrala va reveni in meniul de programare al utilizatorului
master.
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5. Stergerea codului de utilizator selectat (cu exceptia codului master)
poate fi efectuata prin apasarea tastei [*] (in locul secventei de 4
sau 6 cifre) imediat dupa ce centrala a intrat in sesiunea de
programare/stergere a codului de utilizator respectiv. Buzerul tastaturii
va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va reveni in meniul de
programare al utilizatorului master.

Note:

1.In mod implicit, ,codul master” are toate cele 11 drepturi activate si pot fi
schimbate numai de catre instalator (céng acesta se afla in sesiunea de
programare a codului master - sectiunea [36]). In cazul in care codul master a fost
selectat pentru a fi programat, dupa introducerea ultimei cifre a codului master,
buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va intra in
submeniul de afisare pe LED-urile zonelor de la 1 la 5 a primului set de DREPTURI
pentru codul master. LED-urile de la 1 la 5 vor fi aprinse sau stinse, in functie de cum
au fost stabilite anterior de catre instalator aceste drepturi ale codului master.
Deoarece drepturile utilizatorului master nu pot fi schimbate chiar de el, dacd
utilizatorul master incearca sa-si schimbe drepturile apasand orice tastd de la 1 la 5,
buzerul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala va rejecta comanda
respectiva. Pentru a trece la pasul urmator, respectiv la submeniul de afisare pe LED-
urile zonelor de la 1 la 6 a celui de-al doilea set de DREPTURI, utilizatorul master
trebuie sa apese tasta [#]. LED-urile de la 1 la 6 vor fi aprinse sau stinse, in functie
de cum au fost stabilite anterior de catre instalator aceste drepturi ale codului
master. Nici aceste drepturi nu pot fi schimbate de catre utilizatorul master. Pentru a
iesi din meniul de programare al utilizatorului master, trebuie sa se apese din nou
tasta [#]. Astfel, utilizatorul master isi poate schimba propriul cod prin
comanda [*][7][Cod Master][01], isi poate vizualiza propriile drepturi, dar nu le
poate schimba singur, iar dacd utilizatorul master doreste sa isi schimbe drepturile,
trebuie sa apeleze la instalator.

2.Stergerea codului ,master” nu este permisa. Daca utilizatorul master incearca
sa stearga codul master din greseala (selectand numarul de ordine al codului master
- 01 si apoi apasand tasta [*]), buzerul tastaturii va emite un “beep” lung de
rejectare, iar centrala se va intoarce in meniul de programare al utilizatorului master,
pastrand vechea valoare pentru codul master.

3.In mod implicit, codurile de utilizator de la [02] la [45] au numai al doilea
drept activat; aceste coduri de utilizator, precum si cele 11 drepturi ale
fiecaruia, pot fi programate numai de catre utilizatorul master, cand acesta se
gdseste in sesiunea corespunzatoare de programare/stergere a codurilor de utilizator.

Orice cod de utilzator de la 01 la 45 poate fi selectat pentru a fi reprogramat;
apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare al
utilizatorului master.

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR CODURILOR DE UTILIZATOR (CU
EXCEPTIA CODULUI ,,MASTER")

[*1[7][Cod Master][49] sau [CODE][Cod Master][49],

unde [CODE] este tasta ,CODE”

Caénd centrala se afla in ,meniul de programare al utilizatorului master”,
pentru a sterge toate codurile de utilizator simultan (cu exceptia
codului ,master”), selectati submeniul corespunzator [49], apasand
tasta [4] si apoi tasta [9].
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Buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va reveni
in meniul de programare al utilizatorului master.

Orice cod de utilizator de la 01 la 45 poate fi selectat pentru a primi o valoare
noud; apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare al
utilizatorului master.

PROGRAMAREA/STERGEREA  SELECTIVA A NUMERELOR DE
TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE

[*1[7][Cod Master][5X][Numar de telefon X][#] sau [CODE][cod
Master][5X][ Numar de telefon X][#],

Unde [CODE] este tasta ,CODE"” si ,X” este numarul de ordine de la 1 la 4 pentru cele 4
numere de telefon pentru mesaje vocale, care pot fi programate de catre utilizatorul
master in aceste submeniuri.

Comenzile [*][7][Cod Master][5X][Numar de telefon X][#] sau [CODE][Cod
Master][5X][ Numar de telefon X][#] permit utilizatorului master sa
programeze / stearga selectiv numerele de telefon pentru mesaje vocale.

Note:

1.Denumirea de “numere de telefon pentru mesaje vocale” va fi folosita pentru
numerele de telefon pe care centrala le va apela automat la producera in sistem a
unor evenimente de ,alarmad” si/sau ,lipsd tensiune de retea”, pentru a raporta
aceste evenimente precum si starea sistemului prin mesaje vocale sau prin sunete de
sinteza specifice acestor evenimente.

2. Utilizatorul master poate programa pana la 4 numere de telefon pentru mesaje
vocale pentru ca centrala sa raporteze automat, pe linia telefonica, evenimentele de
»alarmad” si ,lipsa tensiune de retea” prin mesaje vocale sau prin sunete de sintezd
specifice.

In timp ce centrala se afli in meniul de programare a codului master”,
selectati numarul de ordine al numarului de telefon ce trebuie sters,
introducénd unul dintre numerele [51], [52], [53] sau [54] (introduceti [51]
pentru a selecta primul nr. de telefon pentru mesaje vocale, [52] pentru al
doilea, etc).

Cand centrala se afla in sesiunea de programare a numarului de telefon
selectat, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A Aprins Observatii:
LED SYSTEM Clipeste
LED READY Aprins

LED-urile zonelor 1, 2si 3  Clipeste Inseamna ca numarul de telefon selectat a
fost programat intr-o sesiune anterioara.

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste  Inseamna ca numarul de telefon selectat
nu este programat iar centrala
asteapta prima cifra a numarului de
telefon selectat.

LED-urile zonelor 1 si 2 Clipeste Inseamna ca numarul de telefon selectat
este in curs de programare.
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1. Programarea/stergerea numarului de telefon selectat poate fi
parasita prin apasarea tastei [#], dupa care buzerul tastaturii va
emite 6 “beep”-uri de confirmare iar centrala va reveni in meniul de
programare al utilizatorului master.

2. Pentru a programa numarul de telefon selectat, introduceti cel
mult 15 cifre, in acelasi mod ca la un telefon cu taste.

2.1. Dupa introducerea unei secvente noi pentru numarul de telefon
selectat, LED-urile zonelor 1 si 2 vor clipi, ardtand ca@ centrala
asteapta celelalte cifre pentru valoarea nouda a numarului de
telefon selectat.

2.2. Se poate adduga o pauza de 2 secunde prin introducera cifrei HEX
D intre cifrele numarului de telefon (introduceti cifra HEX D
apasand tasta [*], apoi tasta [3]).

3. Dupa introducerea ultimei cifre a numarului de telefon tocmai
programat, apasati tasta [#] pentru a confirma valoarea noua a
numarului de telefon (centrala va reveni in meniul de programare al
utilizatorului master numai dupa apasarea tastei [#]).

4. Pentru a sterge numarul de telefon selectat, dupa intrarea centralei
in sesiunea corespunzatoare de programare/stergere a numarului de
telefon, apdsati tasta [*] in locul secventei de 15 cifre. Buzerul tastaturii
va emite 6 “beep”-uri de confirmare iar centrala va reveni in meniul de
programare.

Oricare dintre numerele de telefon pentru mesaje vocale de la 1 la 4 poate fi
selectat pentru a primi o valoare noua, sau apasati tasta [#] pentru a iesi
din meniul de programare al utilizatorului master.

PROGRAMAREA PRIMULUI NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE:

[*1[7]1[Cod Master][51][Numar de telefon 1][#] sau [CODE][Cod
Master][51][Numar de telefon 1][#]

PROGRAMAREA CELUI DE-AL 2-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE:

[*1[7]1[Cod Master][52][Numar de telefon 2][#] sau [CODE][ Cod
Master][52][Numar de telefon 2][#]

PROGRAMAREA CELUI DE-AL 3-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE:

[*1[7][Cod Master][53][Numar de telefon 3][#] sau [CODE][Cod
Master][53][Numar de telefon 3][#]

PROGRAMAREA CELUI DE-AL 4-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE:

[*1[7][Cod Master][54][Numar de telefon 4][#] sau [CODE][Cod
Master][54][ Numar de telefon 4][#]
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STERGEREA SELECTIVA A NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE
[*1[7][Cod Master][5X][*] sau [CODE][Cod Master][5X][*],

Unde [CODE] este tasta “CODE" si ,X"” este numarul de ordine de la 1 la 4 pentru cele 4
numere de telefon pentru mesaje vocale, care pot fi sterse de catre utilizatorul master
folosind aceste comenzi.

STERGEREA PRIMULUI NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE:
[*1[7]1[Cod Master][51][*][#] sau [CODE][Cod Master][51][*][#]

STERGEREA CELUI DE-AL 2-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAIJE
VOCALE:
[*1[7]1[Cod Master][52][*][#] sau [CODE][Cod Master][52][*][#]

STERGEREA CELUI DE-AL 3-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE

VOCALE:
[*]1[7][Cod Master][53][*][#] sau [CODE][Cod Master][53][*][#]

STERGEREA CELUI DE-AL 4-LEA NUMAR DE TELEFON PENTRU MESAJE
VOCALE:

[*1[7][Cod Master][54][*]1[#] sau [CODE][Cod Master][54][*]1[#],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR NUMERELOR DE TELEFON PENTRU
MESAJE VOCALE

[*1[7][Cod Master][50] sau [CODE][Cod Master][50],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Caénd centrala se afla in ,meniul de programare al utilizatorului master”,
pentru a sterge simultan toate numerele de telefon pentru mesaje
vocale, selectati submeniul corespunzator [50], apasand tasta [5] si
apoi tasta [0].

Buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare iar centrala va reveni
in meniul de programare al utilizatorului master.

Orice numar de telefon pentru mesaje vocale de la 1 la 4 poate fi selectat
pentru a primi o valoare noua sau apasati tasta [#] pentru a iesi din
meniul de programare al utilizatorului master.

SESIUNEA DE PROGRAMAREA DATEI SI OREI SISTEMULUI (DE CATRE
UTILIZATORUL MASTER)

[*]1[7][Cod Master][60]1[Z2/Z][L/L]1[A/A]l[H/H][M/M][S/S] sau
[CODE][Cod Master][60]1[Z/Z][L/L]1[A/A]l[H/H][M/M][S/S],
unde [CODE] este tasta ,CODE".
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Céand centrala se afla in ,meniul de programare al utilizatorului master”,
selectati submeniul [60] pentru a programa data si ora sistemului.

Cand centrala se afla in sesiunea de programarea datei si orei sistemului din
meniul de programare al utilizatorului master, LED-urile tastaturii vor ilumina

astfel:

LED ARMED A APRINS
LED SYSTEM Clipeste
LED READY APRINS

LED-urile zonelor 1, 2si 3 Clipeste

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste

Unul dintre LED-urile Clipeste
zonelor 2-6

Observatii:

Inseamna ca data si ora sistemului au
fost programate intr-o sesiune
anterioara.

Inseamna ca data si ora sistemului sunt
neprogramate, iar centrala asteapta
primul grup de 2 cifre, ce reprezinta
ziua [Z/Z].

Inseamna ca data si ora sistemului sunt
in curs de programare, iar centrala
asteapta primul grup de 2 cifre
corespunzator lunii [L/L] sau anului [A/A]
sau orei [H/H] sau minutelor [M/M] sau
secundelor [S/S].

1. Programarea datei si orei sistemului poate fi parasita prin

apasarea tastei [#].

2. Pentru a intra in sesiunea de programare a datei si orei
sistemului, utilizatorul master trebuie sa introduca formatul de
mai jos: [Z/Z][L/L][A/AI[H/H][M/M][S/S].

Fiecare grup de 2 cifre reprezinta respectiv: ziua [Z/Z], luna [L/L], anul [A/A], ora

[H/H], minutele [M/M] si secundele [S/S].

Dupa introducerea primului grup de 2 cifre corespunzator zilei
[Z2/Z], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 2
va clipi, aratédnd ca centrala asteapta al doilea grup de 2 cifre

corespunzator lunii [L/L].

Dupa introducerea celui de-al 2-lea grup de 2 cifre corespunzator
lunii [L/L], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei
3 va clipi, aratédnd ca centrala asteapta al 3-lea grup de 2 cifre

corespunzator anului [A/A].

Dupa introducerea celui de-al 3-lea grup de 2 cifre corespunzator
anului [A/A], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul
zonei 4 va clipi, aratand ca centrala asteapta al 4-lea grup de 2
cifre corespunzator orei [H/H].

Dupa introducerea celui de-al 4-lea grup de 2 cifre corespunzator
orei [H/H], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei
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5 va clipi, aratédnd ca centrala asteapta al 5-lea grup de 2 cifre
corespunzator minutelor [M/M].

Dupd introducerea celui de-al 5-lea grup de 2 cifre minutelor
[M/M], buzerul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 6
va clipi, aratand ca centrala asteapta al 6-lea grup de 2 cifre
corespunzator secundelor [S/S].

Dupa introducerea ultimului (al 6-lea) grup de 2 cifre
corespunzator secundelor [S/S], buzerul tastaturii va emite 6
“beep”-uri, iar centrala va reveni in meniul de programare al
utilizatorului master.

Dupad apasarea oricarei cifre, programarea datei si orei sistemului
poate fi parasitd prin apdsarea tastei [#]. Dupd apasarea tastei [#]
buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala
va reveni in meniul de programare al utilizatorului master,
pastrand vechile valori pentru data si ora sistemului.

3. Parasiti meniul de programare al utilizatorului master apasand
tasta [#].

Nota: Programarea datei si orei sistemului este permisa utilizatorului master numai
daca optiunea respectiva este activata prin programare (vezi optiunea afisabila pe LED-
ul zonei 5 in sectiunea de progrmare [20], dedicata instalatorului).

+PROGRAMAREA CIFREI PENTRU SITUATII DE URGENTA” (,,SUBMENIUL
[61] PENTRU UTILIZATORUL MASTER"')

[*]1[7][Cod Master][61] sau [CODE][Cod Master][61]
unde [CODE] este tasta ,,CODE".

Cénd centrala se afla in meniul de programare al utilizatorului master,
pentru a programa ,cifra pentru situatii de urgenta”, utilizatorul

master trebuie sa selecteze submeniul [61].

Cand centrala se afla in sesiunea de programare a ,cifrei pentru situatia
de urgenta”, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED ARMED A APRINS Observatii:

LED SYSTEM Clipeste

LED READY APRINS

LED-urile zonelor 2 - 6 STINS

LED-ul zonei 1 Clipeste Centrala asteapta programarea

cifrei pentru situatii de urgenta.

1. Programarea cifrei pentru situatii de urgenta poate fi parasita prin
apasarea tastei [#].

2. Pentru programarea cifrei pentru situatii de urgenta, introduceti
orice cifra de la 0 la 9, apasand tasta corespunzatoare. Dupa
introducerea unei cifre de la 0 la 9, buzerul tastaturii va emite 6 “beep”-uri
de confirmare, iar centrala va reveni in meniul de programare al utilizatorului
master.
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3. Parasiti meniul de programare al utilizatorului master apasand
tasta [#].

Note:
1.Valoarea implicitd a cifrei pentru situatii de urgenta este “0” (zero).

2.Nu apasati tasta [*] cand centrala se afla in sesiunea de programare a cifrei
pentru situatii de urgenta, altfel centrala va inregistra coduri gresite iar codurile
de utilizator nu vor mai functiona in situatii de urgenta.

ALTE COMENZI DE OPERARE EFECTUATE DE UTILIZATORUL MASTER

Anumite sectiuni de programare dedicate instalatorului ii sunt accesibile
si utilizatorului master.

Pentru a accesa aceste sectiuni, trebuie sa folositi comanda [*][8][Cod
Master] cénd sistemul nu este armat total. Dupd introducerea comenzii,
utilizatorul master trebuie sa intre in fiecare sectiune permisa apasand cele 2
cifre corespunzatoare (de exemplu, pentru sectiunea [81] trebuie apasata
tasta [8] si apoi tasta [1]). Apoi, utilizatorul master trebuie sa programeze
parametrii corespunzatori (sau sa inceapa / opreasca procesul corespunzator)
in acelasi mod explicat in sectiunea respectiva din meniul principal de
programare.

Sectiunile de programare permise utilizatorului master sunt:

1. Sectiunea [32] - OPTIUNI pentru comunicatorul vocal
2. Sectiunea [78] - Walk Test (mod service)

3. Sectiunea [81] - Momentul activarii automate pentru iesirea PGM1
de tip “clock timer” (ora si minutul)

4. Sectiunea [82] - Momentul dezactivarii automate pentru iesirea
PGM1 de tip “clock timer” (ora si minutul)

5. Sectiunea [83] - Momentul activarii automate pentru iesirea PGM2
de tip “clock timer” (ora si minutul)

6. Sectiunea [84] - Momentul dezactivarii automate pentru iesirea
PGM2 de tip “clock timer” (ora si minutul)

7. Sectiunea [85] - Momentul Autoarmarii sistemului/partitiei A (ora si
minutul)

8. Sectiunea [86] - Momentul Autoarmarii partitiei B (ora si minutul)
9. Sectiunea [87] - Momentul Porinirii Automate a Rondurilor (ora si

minutul)

10. Sectiunea [88] - Momentul Terminarii Automate a Rondurilor (ora si
minutul)

11. Sectiunea [89] - ,Timpul de efectuare a unui rond” / ,Timp de
avertizare a expirarii unui rond”

12, Sectiunea [90] - Timp de Inactivitate dupd care centrala se

autoarmeaza (ore & minute)
13. Sectiunea [97] - Initiere Manuala a apelarii PC-ului

14. Sectiunea [98] - Activare Manuala a Comunicatiei dintre centrala si
PC (acceptare “download”)
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15. Sectiunea [99] - Oprire fortatd a raportarii vocale sau a comunicatiei
dintre centrala si PC

Note:

1.Intrarea utilizatorului master in aceste sectiuni de programare este similara cu
intrarea in aceleasi sectiuni de catre instalator.

2.0data introdusa comanda [*][8][Cod Master], daca utilizatorul master incearca sa
selecteze o alta sectiune de programare decat cele aratate mai sus, buzerul tastaturii
va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala va rejecta comanda respectiva.

3.Daca comunicatorul digital a fost activat de catre instalator iar respectivele coduri de
raportare programate corespunzator, atunci orice accesare de catre utilizatorul
master a meniului principal de programare va fi raportatd la DM dupa cum urmeaza:

- In cazul cand instalatorul a stabilit ca raportarea la DM s& se facd in oricare din
formatele 4x2, indiferent dacd operatiile de “intrare in programare”/”iesire din
programare”/"modificare programare centralda” sunt efectuate de catre instalator
sau de cdtre utilizatorul master, centrala va transmite aceleasi coduri de
raportare specifice acestor evenimente, care sunt introduse in sectiunile [61] si
[62] (in cazul raportéarii la DM in oricare din formatele 4x2 nu se poate face
diferenta daca aceste operatii au fost efectuate de catre utilizatorul master sau
de catre instalator).

- Daca pentru raportare la DM se alege formatul CID (4 cifre pt. “account” + 4
cifre pt. eveniment + 3 cifre pt. zond/utilizator + 2 cifre pt. partitie), centrala va
transmite codurile de raportare specifice evenimentelor de ‘intrare in
programare”/"iesire din programare”/“modificare programare centrala”, care
sunt introduse in sectiunile [72] si [73]; pentru identificarea la DM a
utilizatorului master sau a instalatorului, dupa grupul de 4 cifre specific acestor
evenimente, centrala va transmite ,000” pentru instalator si ,001” pentru
utilizatorul master (in formatul CID, instalatorul este identificat la DM ca
utilizatorul ,,000” iar utilizatorul master ca utilizatorul ,001").

ACTIVARE MANUALA A COMUNICATIEI DINTRE CENTRALA SI PC
(ACCEPTARE “"DOWNLOAD"")

[*1[8]1[Cod Master][98][#]

Aceastd comanda permite utilizatorului master sa activeze manual
comunicatia dintre centrala si PC. Inainte de introducerea acestei
comenzi, modemul PC-ului trebuie sa se gaseasca deja pe linia telefonica si
sa apeleze centrala.

Cadnd modemul PC-ului apeleazd centrala, simpla introducere a acestei
comenzi va activa manual comunicatia dintre centrald si PC.

Aceasta comanda este acceptata numai cand sistemul nu este armat
total.

Note:

1.Aceastd comandd este similara celei din sectiunea de programare [98] dedicata
instalatorului.

2.Activarea manuald a comunicatiei dintre centrald si PC este utild cand in sectiunea
[33] nu este activata optiunea ca centrala sd raspunda la apelurile telefonice ale PC-
ului si totusi, programarea parametrilor sistemului de la PC este necesara.
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3.1n cadrul programarii centralei de la PC (Upload/download), existd mai multe operatii
care pot fi efectuate de catre orice utilizator sau de catre instalator cand se stabileste
o legdtura intre modemul PC-ului si centrald.
Pot fi efectuate urmatoarele operatii:
- Incircarea din centrald in programul ,EZcom C62” a parametrilor
sistemului;
- Descarcarea din programul ,EZcom C62"” in centrald a parametrilor
sistemului;
- Incarcarea jurnalului de evenimente din centrala in programul ,EZcom C62"
(intr-un figier).
- Setarea datei si orei sistemului de la PC;
- Armarea/dezarmarea sistemului (partitiilor) de la PC.
- Izolarea de la PC a zonelor cu probleme;
- Activarea/dezactivarea de la PC a iesirilor PGM (numai pentru iesirile PGM
definite ca ,monostabil”, “bistabil” sau “clock timer”);
- Vizualizarea online in programul ,EZcom C62"” a avariilor si starii
sistemului/partitiilor;
- Vizualizarea online in programul ,EZcom C62"” a zonelor izolate, alarmate
sau deschise.

Observatie: centrala CERBER C62 ofera doua metode de activarea a
comunicatiei cu PC-ul:

1) Centrala raspunde la apelurile PC-ului automat, fie dupad dublad apelare, fie
dupa numarul de “ring”-uri programat in sectiunea [43];

2) Centrala raspunde la apelurile PC-ului dupa o comanda manuala,
accesibila atat instalatorului, cat si utilizatorului master. Dupa introducerea
comenzii [*][8][Cod Master][98][#], centrala va incerca sa stabileasca
comunicatia cu modemul PC-ului, care trebuie sa fie deja pe linia telefonica si
sa apeleze centrala.

OPRIREA FORTATA A RAPORTARII VOCALE SAU A COMUNICATIEI
DINTRE CENTRALA SI PC

[*]1[8]1[Cod Master][99][#]

Aceastd comanda permite utilizatorului master sa opreasca fortat raportarea
vocald sau comunicatia dintre centrald si PC, comanda fiind permisa numai
daca sistemul nu este armat total.

Note:

1.Aceastd comanda este similara cu cea descrisa in sectiunea [99], dedicata
instalatorului, cu exceptia faptului ca utilizatorul master poate sa opreasca
numai raportarea de voce/sunete de sinteza si comunicatia dintre centrala si PC, fara
sa poata opri comunicatia digitald dintre centrala si DM.

2.La producerea unei alarme, simpla introducere a unui cod de utilizator (inclusiv a
codului master) doar va dezarma sistemul/partitia ori va opri sirena, fara sa opreasca
transmiterea mesajelor vocale/sunetelor de sinteza.

3.Pentru a opri transmiterea mesajelor vocale/sunetelor de sinteza, in caz ca s-
a declansat o alarma iar comunicatorul vocal a inceput deja raportarea mesajelor
vocale cdtre numerele de telefon pentru mesaje vocale, utilizatorii, folosind orice cod
cu drept de dezaramare, trebuie mai intdi sa dezarmeze sistemul/partitia si/sau sa
opreasca sirena si numai dupa aceea utilizatorul master trebuie sa introduca
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comanda [*][8][Cod Master][99][#]. Aveti in vedere cd anularea raportdrii de
voce/sunete de sinteza ii este permisa numai utilizatorului master, nu si
utilizatorilor de la 2 la 45.

ALARME SPECIALE DE LA TASTATURA

in functie de programarea ficutd de citre instalator, centrala CERBER €62
va trimite un cod de raportare la DM (si/sau un mesaj vocal telefonic), tinand
seama de aparitia unuia dintre urmatoarele evenimente: panica, incendiu,
urgenta medicala si cerere de intretinere.

Aceste evenimente se produc prin activarea zonelor de 24h definite
corespunzator, sau prin apasarea simultana a unei combinatii de taste:

[1] + [3] Urgenta medicala
[7]1 + [9] Incendiu

[4] + [6] Cerere de intretinere
[*1 + [#] Panica

Pentru a opri orice alarma audibila, apasati tasta [#] urmata de orice
cod de utilizator de la 1 la 45, inclusiv codul de intretinere, care sa aibe
dreptul de dezarmare/oprire sirena.

Nota: Daca alarma de “panica de la tastatura” ([*] + [#]) este folosita in
situatii de urgenta, cand utilizatorii sunt amenintati iar posibilul atacator nu
trebuie avertizat prin declansarea sirenei, atunci alarma de “panica de la
tastaturd” trebuie stabilitd ca silentioasd (vezi sectiunea [21] - OPTIUNI?
pentru sistem, LED-ul zonei 6).

AVERTISMENT DESPRE LIMITELE SISTEMELOR DE SECURITATE

Sistemele de securitate de categoria celor din care face parte si cel pe care vi-l
propunem, oricat de performante, va garanteaza avertizarea, nu protectia
impotriva efractiei, a incendiului sau a altor situatii extreme. Totusi este posibil
pentru orice sistem de alarma, fie el comercial sau instalat intr-o locuinta
particulara, sa nu avertizeze in anumite situatii, din diverse motive, ca de
exemplu:

e Infractorii pot avea acces prin zone neprotejate, sau pot avea capacitatea
tehnicd de a evita un detector din sistem sau de a deconecta dispozitivul de
avertizare.

e Detectorii de efractie (detectorii de prezenta in IR), detectorii de fum si multe
alte dispozitive de detectie nu functioneazd dacad nu sunt alimentate.
Dispozitivele care lucreaza pe baterii nu vor functiona daca nu au baterii, daca
acestea sunt consumate sau daca nu sunt instalate corect. Dispozitivele
alimentate la reteaua de la reteaua de 220Vca nu vor functiona daca sursa de
alimentare este intrerupta dintr-un motiv sau altul, chiar si pentru scurt timp.

e Semnalele transmise de emitdtoarele fara fir (wireless) pot fi blocate sau
reflectate de obiecte metalice Tnainte de a fi receptionate de sistemul de
alarma. Chiar daca s-a verificat calea semnalului regulat, in timpul testului
saptamanal, interpunerea unui obiect metalic in calea semnalului va bloca
transmiterea acestuia.
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e Utilizatorul se poate gasi in situatia in care sa nu poata actiona destul de
repede un buton de urgenta sau de panica.

e In anumite situatii, detectorii de fum pot sa nu reactioneze, din diverse
motive, desi ei joaca un rol foarte important in reducerea numarului de
decese in incendii izbucnite la locuinte particulare. Unele dintre motivele
pentru care detectorii de fum folositi in acest sistem nu reactioneaza pot fi:
detectorii nu sunt instalati si pozitionati corespunzator. Detectorii nu vor
sesiza focul care izbucneste in locuri de unde fumul nu poate ajunge la
detector, cum ar fi semineele, peretii, tavanele sau de partea cealaltd a unei
usi inchise.detectorii nu vor sesiza incendiile izbucnite pe alte nivele ale
cladirii. De exemplu, un detector instalat la etajul 1 s-ar putea sa nu sesizeze
fumul de la un incendiu izbucnit la parter sau subsol. Mai mult decat atat,
detectorii au limitari in detectia fumului. Nici un detector nu poate sesiza orice
tip de fum, de fiecare data. In general, detectorii nu vor avertiza asupra
incendiilor cauzate de imprudente sau neatentie, cum ar fi: fumatul in pat,
explozii violente, scapari de gaz, depozitare necorespunzatoare a materialelor
inflamabile, circuite electrice supuse la suprasarcing, copii nesupravegheati,
piromanie. In functie de natura focului si/sau de pozitionarea detectorilor,
acestia, chiar daca functioneaza asa cum s-a prevazut initial, pot sa nu
avertizeze suficient de repede pentru a permite tuturor persoanelor din
spatiul protejat sa se evacueze la timp pentru a preveni accidentele sau
decesul.

e Detectorii de prezenta in IR vor sesiza efractia numai in raza de actiune,
conform instructiunilor de instalare. Ei nu pot asigura o protectie volumetrica
totald a spatiului protejat. Detectorii de acest tip creeaza mai multe fascicule
de protectie, iar efractia va fi detectatd doar in zonele neobstructionate,
acoperite de aceste fascicule. Ei nu vor sesiza miscarea dincolo de pereti,
tavane, dusumele, usi finchise, pereti de sticla sau ferestre. Protectia
mecanica la sabotaj, mascarea, vopsirea sau acoperirea prin pulverizare cu
orice tip de material a oricareia dintre componentele optice ale detectorului
poate reduce sensibilitatea acestuia.

e Sirenele si sistemele de avertizare pot sa nu fie auzite de cealaltd parte a unei
usi inchise sau partial deschise. Daca dispozitivul de avertizare suna pe un alt
nivel decat sunt pozitionate dormitoarele, este posibil ca acestea sd@ nu fie
auzite de persoanele din dormitoare. Este posibil ca semnalul de avertizare sa
nu fie auzit chiar de catre persoanele care nu dorm, in conditiile in care
functioneaza aerul conditionat sau instalatii audio. De asemenea, este posibil
ca dispozitivele de avertizare sa nu fie auzite de persoanele care au probleme
auditive sau care dorm profund.

¢ Liniile telefonice necesare pentru transmiterea semnalului de alarma la statia
centrald de monitorizare pot fi inoperante. Infractorii experimentati pot
decupla liniile telefonice, excluzind astfel transmiterea la statia de dispecerat
a unei eventuale efractii.

e Chiar n situatiile in care sistemul se comporta asa cum a fost prevazut, este
posibil ca persoanele din sistemul protejat sa nu aiba timp suficient pentru a
se proteja. De asemenea, in cazul unui sistem de alarma monitorizat, exista
posibilitatea ca echipele de interventie sa nu ajunga in timp util.

e Cea mai frecventda cauza a nefunctionarii corespunzatoare a unui sistem de
alarma este intretinerea necorespunzatoare. Sistemul va trebui testat
saptamanal pentru a verifica functionarea corespunzatoare a detectorilor.
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SPECIFICATII TEHNICE

Zone

Tipul zonelor

Rezistenta EOL

Iesiri programabile: PGM1 si PGM2

Sarcina maxima pe iesirile PGM1 si PGM2

Cunsum tipic pe placa de baza

Consum tipic la tastatura cu LED-uri

Curent maxim consumat pentru incarcare acumulator
Tensiune nominald pentru operarea placii
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6 zone
programabile
2,2kOhm

2

50mA

50mA

12mA
200mA

13.8 - 14Vdc
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